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Ѕрідег-Мап.................. 


Цялата игра сос Спайди – от начало- 
то до Края! СтъпКа 1: Облечи черве- 
но-синьото трико... 


Vagrant Story ............ 


Тръгни на nom с Ашли Puom. 
Имаш си Водач през Всички нива! 
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Плакати Теккеп Тад 
Tournament ............... 


Галерия с герои от хитовата 
beat ет up поредица! 
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Плакат Spider-Man... 


Има ли пилот 6 самолета? 


Кодове 
Раме Мита ВМХ 
X NHL. 200l 
На Корицата: Spider-Man . 
Nightmare Creatures 2.................................... 
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S | Medal of Honor: Underground... 
В „Полиграфия“ АД, Пловдив | | Silent оре а ннисаљан ливене океан 


Време е да облечеш синоо-червеното mpuko, да npu- 
готвиш паяжината си и да започнеш да се промъкваш В 
гомжашил от престъпници НЮ Иорк. Задачата ти е 
да се противопоставиш на подземния сват и да 
спасиш обикновените хора от преврошането 
им 6 безволеви мутанти. Освен да се бориш 
ти за тази хуманна Кауза, между друго- 
то ще трябва да направиш и нещо за 
главния герой на тази игра. 
Някой е натопил Спайди, я 
така че сега се налага да 
изчистиш петното, лепна- 
то Върху шмето му. Това под- 
робно решение ще ти бъде Верен 
помощник. Използвай го и ще на- 
мериш Всички скрити Комикси, Като В също- 
то Време ще имаш предостатъчно здраве и палжи- 


на. Бъди перфектен - точно Като Спайди! 


Първо ниво - 
БАНКОВИЯТ ОБИР! 


Придвижване 
къпл банката 

В началото на своята мисия ще 
се движиш Високо Във Воздуха - по 
покривите на сградите. Задачата ти 
е, придвижвайки ce по max, да наме- 
риш банката, 8 Която е бил извър- 
шен обира. Преди да започнеш, ще се 
появи Baog Кет, Която ще те запоз- 
нае сос ситуацията. Изслушай внима- 
телно Какво ти Казва, а после иди go 
роба на покрива, срещу Който е нео- 
ноВият знак на Ню Йорк. От дясната 
си страна ще видиш Вортящ се Въп- 
росителен знак. До Края на играта 
we се HambkBaw на много такива 
Въпросителни знаци. Щом преминеш 
през някой от тах, ще научаваш раз- 
ни mbHkocmu. Те ще ти бъдат много 
полезни при решаването на пробле- 
мите, на Кошто we се HambkHew 
през Време на мисията си. 


На следващия покрив можеш да 
се прехворлиш само сос скок, СкоКот 
се изполнава с едновременно натис- 
Кане Ha бутоните за скок и движение 
напред. Докато си Bv8 Въздуха, Ha- 
тисни 12 – Спайди ще изстреля мре- 
Жата си и люшвайКи се Като Тарзан, 
ще се озове на следващия покрив. 
Като стигнеш тук, Виж Какво mu 
подсказва Вопросителният знак, след 
Което зареди мрежата си. 
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Върху следващата сграда има 
един гангстер, които седи на пост, 
така че при прехвърлянето си Ком 
нея, трябва да си внимателен. Пър- 
Вото, Което трябва да направиш, е 
да се приземиш под равнището на 
покрива. След Като пролазиш тихо 
по фасадата на сградата, безшумно 


се покачи на покрива. Трабва да из- 
дебнеш гангстера, Когато е обърнат 
с гроб Ком теб, да приготвиш мре- 
Жата си, да се промъкнеш Ком него 
и да го обезвредиш! 


Зад следващата стена патрулира 
още един гангстер. Отиди до ръба и 
натисни L1, за да активираш своя 
Спайди-прицел. Прицели се В най-нис- 
Кото здание от дясната ти страна 
u ако си точен, мерникот mu we се 
оцвети В зелено. Сега натисни 82 и 
ще се залюлееш, прехворлаџки се от 
другата страна. Следващото нещо, 
което трябва да направиш, е да се 
изкачиш на покрива. Когато пропив- 
никот ти се приближи на достатъч- 
но разстояние, той ще бъде осве- 
тен. Скочи Ком него и В зависимост 
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от това дали ще натискаш @ или 
О, ще изполниш летящ удар или с 
Крак, или с ръка. 


Покатери се Върху рекламния 
плакат и се обърни с лице Ком сгра- 
дата, на Която ù липсва част от 
покрива. И тук има един гангстер, 
така че боди Внимателен. Прицели 
се с мрежата В горния Край на отря- 
зания участък от сградата, след Ко- 
ето се прехвърли от другата стра- 
на и се изкачи нагоре. Ommyk изчакай 
удобния момент за атаКа и Когато 
той настъпи, се нахворляй Внезапно 
Върху пазача. След Като си премахнал 
гангстера, се изкачи обратно до nok- 
рива и се обърни Ком сградата, око- 
ло Която Крожат хеликоптери. 


По ръба на тази сграда ще Върви 
един патрул, така че преди да се за- 
ЛЮлееш Ком нея, ще трябва да изча- 
Каш той да се скрие от полезренџе- 
то ти. Изкачи се по фасадата на 
сградата, Втурни ce Ком Ворвящия с 
гроб Ком теб пазач и го халосай, npe- 
gu още да е осъзнал Какво става. 
Сега се изкачи на покрива на сграда- 
ma, убий и другия противник и собе- 


ри Капсулите, зареждащи здравето 
ти. Обърни се Ком хеликоптерите и 
след залюляването ти Ком сградата 
6 тази посока ще се Включи една 
анимирана сцена. 


Приближаване 
къпл банката 
Обърни се надясно и В далечина- 
та ще Видиш една сграда с огромна 
цифра „4" Върху покрива cu. Това е 
главната kBapmupa на „Фантастич- 
ната четворка“ (Fantastic Four, също 
популарни КомиКсови герои), Където 
ще намериш порВия си Комикс! Cepa- 
дата е прекалено далеч и няма да 
можеш да я достигнеш само с едно 
залюляване, затова първо стигни до 
по-ниското здание, след Което се 
прехвърли Ком сградата на „Фантас- 
тичната четворка“ и Вземи komukca. 


Сега се Върни на предишния nok- 
рив, Кодето си бил. Оттук се залю- 
лей Ком сградата с Високата радио- 
антена. Щом стигнеш дотук, можеш 
(при нужда) да заредиш здравето си. 
Покривът пред теб, охраняван om 
четирима гангстери, е на банКата. 
Залюлей се и приземявайки ce под 
тях, трябва да започнеш да напред- 
Ваш Ком поКрива. 


Можеш или директно да се Вре- 
Жеш В гангстерите и да започнеш да 
си пробиваш пот с юмруци, или пок 
да продължиш нагоре Ком поКрива на 
сградата и оттук да омотаеш с мре- 
Жата си тези главорези. Избора ще 
направиш сам, но не забравяй, че Като 
използваш мрежата, запасите ти оп 
нея постепенно се изчерпват. След 
Като cu се справил сос Всичките ганг- 
стери, ще се Включи анимирана сцена 
и Спайди ще се изторколи В банката! 


Освобождаване 
на заложници 


Приземяваш се 8 една празна 
стая. Там има Врата, Която Води 
Към Коридор, Кодето патрулира един 
гангстер. Щом излезеш 8 Коридора, 
намери npukpumue, защото совсем 
не е Желателно да бъдеш забелязан. 
Подготви се и атакувай противника 
си светкавично. След това притичай 
по Коридора 6 посока Ком знака Bank 
и спри малко преди да стигнеш go 
Входа от дясната ти страна. Спайди 
ще долови сос сетивата си наближа- 
Ващата опасност! В този момент 
натисни В1, за да се стрелнеш бър- 
зо Ком тавана, отКодето ще можеш 
да проучиш района при относителна 
безопасност. Пролази по тавана и 
Влез В дясната Врата. 


Под теб има още един патрули- 
ращ неприятел, така че трябва да 
застанеш над него и да скочиш от- 
горе му, натискайки едновременно с 
това бутона с Квадрат или този с 
Кръг. Taka В зависимост от написна- 
тия бутон, ще го повалиш с летящ 
удар с Крак или с ръка. Ako след тази 
интервенция той още е жив, го go- 
Върши, след Което собери скритите 
Капсули за зареждане на паяжината и 
отиди до асансоорните Врати. 


Отново се Върни на тавана и 
щом Влезеш 8 новото, по-обширно 
помещение, започни да лазиш. Тук 
има двама гангстери - единият 
патрулира, а другият стои при 3a- 
ложниците. Ako гангстерите те 3a- 
бележат, ше започнат да стрелат 
по теб џ по заложниците, така че 
ще трябва да бъдеш много потаен. 

Изчакай патрулиращият ганг- 
стер да се отдалечи от неподвиж- 
ния, след Което го обезвреди с мре- 
жата. Скочи долу и Виж сметката и 
на другия неприятел, след Което cv- 
бери от Кабината Капсулите за за- 
реждане на мрежата ти и Капсули- 
те за Възстановяване на здравето, 
Които са под Кабината. 


Следващата ти задача е да се 
добереш до Контролната стая на 
охраната. Няма начин да стигнеш 
там с ходене по земята, таКа че 
отново се залепи за тавана и за- 
почни да се движиш по посока на 
блещуКащия Кабел и КапаКа на Вен- 
тилационната система. Оттук 
трябва - с лазене по Въздухопро- 
Водите – да се озовеш 8 стаята на 
охраната. 


Тук има още един гангстер, kou- 
то те очаква, така че той не бива 
да усети твоето Влизане. ПромъКни 
се зад горба му и му дай да си полу- 
чи заслуженото. Собери Капсулите за 
попълване на мрежата и здравето и 
натисни (използвайки Копчето за 
удар) уреда за управление, маркиран 
с О се 1. С това ще се отвори една 
Врата, от Която ще изскочат 0сво- 
бодени заложници. Ако си убил ганг- 
стера при Вратата, те ще имат 
Космета да се измъкнат невредими. 


Сос следващия уред за управле- 
ние, Който е обозначен с Office 2, се 
отвара Вратата на помещението, 
Където се намираш 8 момента. Засе- 
га обаче не бива да го използваш. 


Вместо това натисни уреда за уп- 
равленџе, маркиран с Office 3. С това 
ще се отвори една Врата точно от 
другата страна на стаята, Кодето 
си В момента, и през тази Врата ще 
преминат двама от mBoume npo- 
тивници. Сега можеш избираш дали 
да използваш устройството за от- 
Варяне О се 2 и да се биеш с ганг- 
стерите, стоейки на земята, или да 
се Ворнеш през Вентилационната 
система и да ги нападнеш от Везду- 
ха. Който и Вариант да избереш, Виж 
им сметката и после премини през 
Вратата пред теб - навлизаш 8 
следващия участък. 


С приближаването си kom Края 
на Коридора и следващите Врати 
трябва да се Качиш на тавана, да 
изчакаш да се приближи поредния 
гангстер и да си разчистиш сметки- 
те u с него. Остани на тавана, из- 
пълзи надясно и на земята под теб 
ще omkpuew две Кабини. 


Между тях има двама гангстери, 
koumo пазят наколко заложници. Ako 
искаш да спасиш Живота на заложни- 
ците, трябва да действаш бързо. 
Застреляй единия пазач В гърба и 
след това скочи долу, за да ликвиди- 
раш и другия пазач. Собери Капсулите 
за зареждане на мрежа и здраве. Пос- 
ле Влез В порвата Кабина и повдигай- 
Ки стола, ще намериш Втория Ко- 
микс! Излез от Кабината и доКосни 
заложниците — maka ще ги освобо- 
диш. Последвай ги до асансьора и 
Влез 8 него. 
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Обезвреждане 
на бомбата 


Продължи да Ворвиш по следва- 
щия Коридор и щом започнеш да се 
приближаваш до Входа отляво, cemu- 
Вата на Спайди ще засекат надвисна- 
лата опасност. 

Премести се на тавана и Внима- 
телно, Като ползиш наляво, Влез В 
следващата стая. Под себе cu ще Bu- 
диш един гангстер, стоящ на пост. 
Скочи при него и го цапардосай. 


Тръгвайки наляво, ще можеш ga 
заредиш мрежата cu, но Веднага 
след това ще прябва отново да се 
Върнеш на тавана. Направо по Ко- 
ридора, В Края му има един ганг- 
стер, Който ще започне да се 
придвижва kom теб, maka че тряб- 
Ва да се подготвиш за срещата си 
с него. В Края на Коридора отляво 
има Камери, Кодето гангстери дър- 
Жат заложници. След Като си за- 
почнал атаката си, най-добре е да 
не се помайваш, а да запазиш инер- 
цията си и да убиеш Колкото мо- 
Жеш по-бързо Всичките пазачи. 


След Като Всичките пазачи са 
мъртви, отиди 8 Края на Коридо- 
ра и Възстанови здравето си, след 
Което застани под Въздухопро- 


Вода. Натисни R1, за ga се 
изкачиш нагоре по него. По Венти- 
лационната система трябва да 
достигнеш една Камера. В тази 
дълга стая има двама пазачи, с Ко- 
umo ще трябва да се справиш 
бързо, защото от стаята Вляво 
ще нахолта още един гангстер. 
След Като си убил и него, премини 
през детектора на охраната и 
Влез 6 стаята. 
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Тук ще намериш още заложници и 
една бомба! Ликвидирай гангстера В 
порвата стая, собери зареждащите 
Капсули и отиди до Контролните па- 
нели на лявата стена. Натисни kalo- 
ча Security area 2 (Охранявана зона 2) 
и ще отвориш огромна Камера със 
злато. След Като бомбата е активи- 
рана, ще трябва да я поставиш точ- 
но на това място. 


Сега натисни Ключа, на Който е 
написано Security Area 1 (Охранявана 
зона 1). В този момент гангстерите 
ще активират бомбата и ще се опи- 
тат да избият ВсичКи заложници. На- 
холтай при гангстерите и Като из- 
ползваш Комбинация от летящи уда- 
ри с Крак и рока, се опитай да им 
попречиш да стрелят и после ги 
обезвреди. СВорши работата си с 
тях, за момент не се занимавай с 
бомбата, а Вместо това притичай 
през порвия детеКтор на охраната и 
малко след него ще намериш един 
скрит Комикс. Сега се Върни бързо 
при бомбата и я вземи, Като изпол- 
зваш Копчето за удар. 


Върни се обратно при Камерата 
сос златото. Ако Времето изпича, 
можеш да хворлиш бомбата на 
безопасно място, след това да изти- 
чаш Ком нея и да я хворлиш отново. 
Постави бомбата 6 Камерата и на- 
тисни устройството за затваряне 
на Вратата. Сега бомбата ще избух- 
не, без да причини никакви щети. 


Второ ниво - 


ЖИЛОТО 


НА СКОРПИОНА 


Спринт кым 
„Дейли Бюгъл“ 

За Втори път се озоваваш по 
покривите на сградите. Сега обаче 
ще трябва да се придвижиш по 
Възможно най-бързия начин до 
сградата на „Дейли Бюгол“, Където 
ще трябва да се биеш сос СКорпи- 
она. (Scorpion, бивш частен детек- 
тив, превърнат 8 мутант суперу- 
биец, за да убие човека паяк по по- 
ръка на издателя на Всекидневни- 
Ка) По покривите, по koumo we 
минаваш, ще срещнеш много неп- 
риятели. Te ще се опитат да те 


забавят, препречвайки пътя ти. 
Опитвай се да избягваш Колкото е 
Възможно повече от тях и се Кон- 
центрирай единствено Върху прис- 
тигането си навреме! 


В горната част на еКрана има 
хронометър, maka че Във Всеки mo- 
мент ще знаеш точно още КолКо 
Време ти остава. Виж Компаса си, 
прецени 6 Каква посока трябва ga 
тръгнеш и скочи Върху първата сгра- 
да, Която е точно пред теб. Опитай 
се да избегнеш гангстера там, а пос- 
ле скочи Върху сградата, Която се на- 
мира леко Вляво. Опитай се да се 
приземиш Върху страната, Която 
гледа Ком предната фасада на сгра- 
дата, а после започни ga лазиш и 
така стигни до ъгъла. 


Когато Вече си при ъгъла, обърни 
Спайди, така че да е с лице Ком сгра- 
дата, до Която трябва да стигне. 
Сега скочи напред и надясно, Като 8 
същото Време натисни L2, за да u3- 
стреляш мрежата си. Трябва без 
проблеми да успееш да се залюлееш 
Ком следващата сграда. Започни да 
лазиш и така стигни до покрива, ko- 
дето те очакват двама гангстери. 
Ако се опиташ просто да притичаш 
през покрива, най-вероятно we 6v- 
деш застрелян, maka че се опитай 8 
движение да отстраниш поне единия 
пазач. Стигайки да роба на покрива, 
трябва да се залюлееш Ком следва- 
шата сграда. 


Желателно е ga се приземиш В 
основата на Високата Кула, но на 
порво Време не се изкачвай по нея. 
Вместо това прескочи дясната сте- 
на на Кулата и след това се изКачи по 
по-ниската Конструкция, Върху Която 
ще намериш скрит Комикс. Сега про- 
дължи Ком Върха на Високата Кула. 


С достигането ти до най-Висока- 
та точка ще се Включи анимирана 
сцена, показваща ти двама гангсте- 
ри. Лазейки, зареди мрежата си, след 
гпова халосай по Веднъж пазачите и 
се залюлей Ком сградата отляво на 
рекламното пано. Изкачи ce до nok- 
рива, избегни гангстера или се бий с 
него, след Което се залюлей Ком сгра- 
дата пред теб. Продължи ga се дви- 
Жиш направо и прескачайки от nok- 
рив на покрив, ще стигнеш до сгра- 
дата на „Дейли Бюгьл". Сос залюлява- 
нето ти Ком нея ще се Включи нова 
анимирана сцена. 


Бягане от полицейски 
хеликоптер 

Този участък, В Който трябва да 
се движиш Възможно най-бързо, е по- 
добен на предишния, само че този 
път те преследва един упорит хели- 
Коптер, Който те обстрелва с Кар- 
течен огон и ракети. Трябва непре- 
Коснато ga си 8 движение, защото 8 
противен случай ще станеш на ре- 
шето или пок ще се превърнеш 8 
пламтяща факла! 


Опитвай ce да не Влизаш 6 схват- 
Ки с противниците по покрива и чес- 
то гледай Компаса, за да не се omkao- 
ниш от правилната посока. За щас- 
тие сградите не са далеч една om 
друга, така че няма да имаш пробле- 
ми с налучкването на noma. Използвай 
бутона за скок и с L2 се залюлей om 
порвата Ком Втората сграда. Колко- 
то повече Време се намираш Във Воз- 
духа, толкова по-малко проблеми ще 
имаш, maka че използвай залюляване- 
то с мрежата Возможно най-често. 


Когато линията на покривите за- 
почне да Води надясно, спри да се 
движиш В тази посока и се насочи 
kom сградата от лявата ти страна. 
Прехвърли се на нея, покачи се на nok- 
рива и оттук (използвайки Компаса) 
започни да скачаш 6 права линия от 
покрив на покрив и maka - go послед- 
ната сграда. НаКрая ще достигнеш 
първия небостъргач, но преди да cko- 
чиш на него, изчакай да бъде взриве- 
на малката сграда отдясно на лице- 
Вата му фасада. След експлозията ще 
намериш В развалините на сградата 
още един скрит komukc. Вземи го и се 
залюлей Ком небостъргача. 


Ракетно нападение 
Преминаването през тази пър- 
Ва част е много лесно. ВсичКо, Кое- 
то трябва да правиш, е да избягаш 
заковани прозорци, защото те ще 
експлодират, ако бъдат уцелени 
от хеликоптера. Не се размотаваџ 
прекалено близко до тях, защото 
това сощо Крџе опасност от нара- 


СПАЙДИ СРЕЩУ СКОРПИОНА 


Обикновените гангстери не предс- 
тавлават особено голям проблем за 
Спайди. Когато обаче стигнеш go 
Скорпиона, те очаква тежка битка. На 
Всичкото отгоре ще трябва освен за 
себе си, да мислиш и за Джей-Джей, 
неблагодарният шеф на „Бюгьл“. 


Най-опасното оръжие на Скорпио- 
на е режещата му опашка, Която 
може сериозно да нарани нищо непо- 
дозиращия Спайди. Ako не се движиш 
постоянно, СКорпиона може да из- 
стрелва от нея и смъртоносни снаря- 
ди. Това обаче го изтошава доняКъде и 
го прави уязвим за атаКа, таКа че из- 
ползвай тази Възможност, 

Пази се на безопасно разстояние 
от СКорпиона и се движи непреКъсна- 
то, използвайки бутона за сок и 
стрелките за посока. Опитвай се през 
цялото Време да си с лице срещу СКор- 
пиона, защото таКа ще можеш да се 
прицелваш В него и В същото Време 
ga го нападаш от разстояние с летя- 
ши удари с рока (скок, бутон О) и с 
Крак (скок, бутон О). Щом го удариш, 
отсКачай отново назад и после повта- 
ряй отново процедурата, за да изце- 
диш силите му бавно и методично. 


Мебелите В офиса не се надежана 
защита от опашКата на СКорпиона, 
така че не се опитвай да се Криеш зад 
max. Вместо това, Когато си извън 
обсега на атаките на Скорпиона, взи- 
май различни предмети u ги хвърляй 
по него. И едно предупреждение: след 
Като си ударил Скорпиона или nok си 
го уцелил с някой от мебелите, той 
ще те погне и нама да миряса, goka- 
то не те докопа. 


Опитай се да разхвърляш Всички- 
те мебели, защото под един от тах 
има скрит Комикс. За да улесниш за- 
дачата си, не хвърляй мебелите 
един след друг, защото той спира, 
Когато го уцелиш, и така ще можеш 


да Вандалстваш по-бързо. Трябва 
обаче да намериш komukca, преди ga 
си отишъл 6 другата стая, защото 
от този момент насетне Вече не 
можеш да се Върнеш 8 първата 
стая. За да усКориш гибелта на 
СКорпиона, можеш да го целиш с 
топки от мрежа. Когато попадне на 
мерника ти, натисни бутона „Нап- 
ред“, после бутона А г наблюдавай 
Как СКорпиона се гърчи. Топките от 
мрежа са много ефективно оръЖие, 
но хабят много твои запаси от мре- 
Жа, таКа че не се увличай В използ- 
Ването им. Когато СКорпиона е загу- 
бил горе-долу половината от здраве- 
то си, битката ще се премести 6 


друга стая. 


Не спирай да Вършееш наоколо, 
раздавайки удари и ритници, и не заб- 
равяй за масите, столовете и cakcuu- 
те с цветя! В един момент СКорпио- 
на ще рухне, но няма никакво Време за 
отпускане. Ще пристигнат полицаите 
и с тях ще бъде неблагодарникот 
Джей-Джей, Който разпалено ще ги 
убеждава да те арестуват. Taka не- 
Винният Спайди ще бъде принуден да 
бяга от полицията! 


няване. Не преставаџ да се движиш 
напред, защото прожекторите ще 
те отКрият и ще бъдеш изложен 
на обстрел. 


Щом пролазиш през първия ръб, 
започни да се Катериш по закования 
прозорец (той е В средата и е изри- 
суван с графити), после тръгни по 
диагонал надясно и продолжи до 
тъмното стъкло. To ще се дръпне, 
разкривайки заковани панели, по Коџ- 
то обаче не трябва да се изкачваш. 
Обърни се надясно и Внимателно 
премини през тясната тухла, Която 
разделя етажите. След Като си стиг- 
нал от другата страна, продължи 
полека ga се придвижваш нагоре, go- 
Като стигнеш до следващия роб, Ко- 
дето има междинно ниво (сћеск- 
point). При нужда тук можеш да за- 
редиш здравето си. 


От този момент нататък Спай- 
ди е изложен на обстрела на един 
снайперист. Ще Видиш светлинката 
от мерника му да обикаля по сгради- 
те, търсейки Спайди. Когато попад- 
Hew на Mywkama на снайпериста, тря- 
бава рязко да смениш посоката си на 
движение, да продолжиш малко напра- 
Во, след Което отново да завиеш ряз- 
Ко. Преди да стрелят, снайперистите 
подвикват „Taking the Shot Вазе“, maka 
че отваряй ушите си, ако не искаш да 
бъдеш застрелян изневиделица. 


Снайперистьт ще продолжи ga 
те преследва, Което ще затрудни 
значително напредването ти. Като 
се приближиш до следващия ръб, Към 
нещастията на Спайди ще се приба- 
Вят и Картечници с прожектори. От 
лявата ти страна светлините на 
прожекторите се приближават една 
до друга, но не се застъпват и след 
това отново тръгват В противопо- 
ложни посоки. Докато избагваш u3- 
стрелите на снайперистите, се 
Вмъкни В неосветената дупка между 
прожекторите и бързо иди до след- 
Ващия ръб. 
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SPIDER-MAN 


Отново we се полви обстрелва- 
щия те с ракети хеликоптер, Като 
този път ще има повече заковани 
прозорци и по-малко тъмни стъкла. 
Движи се В средата, прескочи през 
порвия етаж и накрая тръгни по gu- 
агонал наляво. Когато стигнеш go 
плотната зидария, отново се Върни 
6 средата и оттук Вече можеш да 
достигнеш до покрива. 


Преследване 
по покрива 

Отново ще трабва да се втур- 
неш по покривите, така че не забра- 
Вяй да поглеждаш Компаса си, за да 
не се окаже, че се движиш В непра- 
Вилна посоКа. Ворху порвата сграда 
пред тебе има две Кули с изрисувани 
хоризонтални черти. Прецени плака 
залюляването си, че да се приземиш 
между двете Кули. И двете ще бъ- 
gam взривени сос стъпването ти на 
земята, таКа че трабва да си на из- 
Вестно разстояние от тях. 


Не забравяй, че летейки 698 
Въздуха си много по-трудно уязвим, 
затова е препоръчително Колкото 
можеш по-често да използваш alo- 
леенето с мрежата. Ако се призе- 
миш 8 някоя по-ниска точка om 
сградата и ти се наложи да лазиш 
нагоре по фасадата, иди до ръба и 
kamepeuku се нагоре, не преставай 
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ga сменаш страните на сградата. 


Това ще принуди и хеликоптерите 


да се Вортят, Като ще ги направи 
по-малКо опасни. 


Щом стигнеш до покрива, 
трабва да се залюлееш Ком сграда- 
та с мигащия знак, Който указва, 
че това е хотел. Стой на разсто- 
яние от малките Конструкции, за- 
щото Веднага щом се приближиш 
до тях, те ще бъдат @зривявани 
от полицейския хеликоптер. Трогни 
надясно и след moba прескочи през 
недовършения строеж, изграден 
основно от греди, Като не забра- 
Вяш да заредиш мрежата си. Вни- 
мавай да не паднеш от покрива, 
защото обратното изкачване Ком 
него е много трудно. 

Оттук можеш ga Видиш В да- 
лечината един Кран, изрисуван с 
графити. В него ще намериш един 
скрит Комикс и суперздрава броня. 
За да отидеш до Крана, трябва с 
пълзене да стигнеш до дясната 
страна на сградата. Щом Веднъж 
си се добрал дотук, скочи и натис- 
ни бутона „дясно“, за да се залюле- 
ew. ИзКачи се до Върха на Крана и 
Влез 8 Кабината му. 

Тук ще намериш няколко тикве- 
ни бомби, Които са собственост 
на Гоблин, но В момента той не си 
е В Къщи. He си тръгвай от Крана 
без нов маниашКи Костюм! 


Скочи Ком ниската сграда от ля- 
Вата ти страна, после на покрива и 
и зареди здравето си. Втурни се 
бързо Ком роба на покрива и преце- 
ни залюляването си по такъв начин, 
че да се плознеш на по-ниския учас- 
ток и да се озовеш директно на 
следващата сграда. Докато се изКач- 
Ваш по нея, не забравяй да сменяш 
страните, по Кошто се движиш, за- 
щото maka ще успееш да заблудиш 
полицейския хеликоптер. Щом стиг- 
неш до покрива, започни да спринти- 
раш, избягвайки Взривяваните от 
противниците ти структури. Стиг- 
неш ли до ръба, скочи Ком macHama 
и Висока сграда. 


Хеликоптерът ще взриви покри- 
Ва и maka ще се разкрият зарежда- 
щи Капсули, но сощо и няколко паза- 
чи. Изкачи се нагоре, избягвайки об- 
стрела от хеликоптера, и иди до 
мястото, Кодето липсва част от 
пода. Тук можеш да заредиш здраве- 
то си, но ще трябва преди това да 
се справиш с трима пазачи. Използ- 
Вай летящи удари с Крак или рока, за 
да атакуваш противниците си, Кога- 
то са близо до ръба на сградата, и 
ще можеш да се наслаждаваш на мо- 
менталната им гибел. Собери Капсу- 
лите и се Върни от Външната стра- 
на на Кулата. 


След Като си приключил с паза- 
чите, се обърни таКа, че В далечи- 
ната да Виждаш един Кран, а от 
дясната ти страна да има един 
билборд. СКочи и продължи да бя- 
гаш, избягвайки изстрелите от хе- 
лиКоптера. Трябва да скочиш при 
kymuume, Които са В Края на стре- 
лата на Крана. Ако обаче се задър- 
жиш тВорде долго Върху тези ky- 
muu, me ще паднат, Като те пов- 
лекат сос себе си. От първата Ку- 
тия трябва да вземеш две Капсули 
за зареждане на мрежата, а от 
Втората - Капсули за зареждане на 
здравето. След това Вече можеш 
да скочиш Към небостъргача, Къде- 
то те очаква един участък с мно- 
го Катерене. 


Изкачване по греди 


Преди да тръгнеш нагоре по 
тази Кула, обърни Спайди с главата 
надолу и започни да лазиш надолу Към 
роба. Като стигнеш дотук и трог- 
неш надясно, ще намериш един 
скрит Комикс, След Като си го взел, 
можеш да се Ворнеш обратно и да 
започнеш да се Катериш. 


Този първи участък няма да ти 
создава особени затруднения — прос- 
то не спирай да се Катериш на зиг- 
заг и ще успееш да се измокнеш от 
обстрела на хеликоптерите и Кръ- 
Жащите прожектори. Щом се прех- 
Върлиш през роба на поКрива, ще 
стигнеш до гредите. Най-лесния на- 
чин да преминеш през този участък 
е да се Катериш от Вотрешната 
страна и да се биеш с противници- 
те, които блокират noma mu. Ako се 
опиташ да минеш от Външната 
страна, ще станеш лесна мишена за 
хелиКоптерите. 


Справи се с пазача, Който е В ос- 
новата на КонструКцията, а после 
използвай В1, за да се захванеш за 
най-близката греда. ИзКачи се по 
нея с лазене, след Което по същия 
начин премини и следващите греди. 
Може да се наложи да преместваш 
Спайди по малко, докато се озове 
точно под гредата. Продолжи да се 
движиш maka до най-високата moy- 
Ка на конструкцията, Кодето отно- 
Во ще се появи този ужасен хели- 
Коптер. 


Изкачи се на Крана и изслушай 
Спайди, Който Казва, че единствени- 
ят пот е през Кутията, провесена 
отпред. Притичай бързо по рамото 
на Крана и скочи Върху Кутията. 
Щом стопиш Върху нея, тя ще бъде 
Взривена от хеликоптера и Спайди 
ще падне! 


Бягане от полицаите 


Спайди ще се изкачи по сградата 
и Като стигне до покрива, ще спре. 
Сега още Веднъж ще ти се наложи да 
се движиш бързо по покривите, д0- 
Като В същото Време ще бъдеш 
преследван om Кръжащи хеликопте- 
pu. Можеш да скачаш от една Buca- 
ща Кутия на друга и да собираш Кап- 
сулите за Възстановяване на мрежа и 
здраве, но не забравяй, че ако се за- 
доржиш на една Кутия прекалено 
долго Време, тя ще падне. 


Залюлей се първо Ком сграда- 
та с откритите греди и после – 
Ком по-ниската постройка Вляво 
със заковани прозорци. Оттук сКо- 
чи на покрива с прозорците. Изча- 
Кай хеликоптера да взриви прозор- 
ците, след Което скочи долу, Коде- 
то ще трябва да се справиш с 
двама пазачи. 


В тази стая има един скрит Ко- 
микс. Заворти се maka, че да cu с 
лице Ком малкия тъмен стъКлен па- 
нел долу и светлозеленикавия панел 
горе. Изстреляй топка от мрежа 
Ком тъмния панел и ще се покаже 
един Комикс. Сега се Ворни отново 
на покрива и скочи Ком сградата от- 
пред. Продължи да скачаш от покрив 
на покрив, докато стигнеш до сгра- 
дата с откритите греди. Оттук 
скочи на сградата отдясно, изкачи се 
на покрива, справи се с двамата па- 
зачи и от нишата, откодето те са 
се появили, собери Капсулите за 8v3- 
становаване на здраве. Залюлей се 
Ком Крана и после - Ком сградата с 
двете Кули на черти, след Което ще 
се Включи анимирана сцена. 


НОСОРОГА 


Както ти подсказва името му 
(Rhino, om rhinoceros, на англ.), Носоро- 
га е много опасен противник. Той е с 
Кафява Кожа и съвсем малко мозък. 
Любимият му начин за amaka е apoc- 
тно втурване с рога напред. Точно 
преди да се изстреля Ком теб, той 
ще започне, досущ Като бик, да пръх- 
ти и да потропва с Крак. Щом Копи- 
тото му докосне земята за четвор- 
mu пот, той започва нападението си. 


В средата на стаята има четири 
пилона, от Които излизат лъчи, Като 
по този начин се оформя електричес- 
Ка бариера. Спайди не трябва да се 
доКосВа go нея, защото това би uma- 
ло доста неприятни последици за 
него. Ако обаче си достатъчно ловък, 
можеш да се промушиш под нея или 
пок да я прескочиш. Ако Носорога ce 
хване В електрическата Клопка, не се 
докосВай до него, защото и Спайди 
ще пострада. 

В два от ъглите на помещение- 
то има наколко бидона. Можеш да ги 


СПАЙДИ СРЕЩУ 


SPIDER-MAN 


Трето ниво — 
‚ НОСОРОГА ВИЛНЕЕ! 


Взимаш и да ги хвърляш по Носорога. 
Другият начин да се Възползваш от 
тях е да застанеш пред няКой бидон, 
да изчакаш противника да те напад- 
не и да сКочиш точно преди pozom 
му да те е пробол, Като оставиш 
глупавото Животно само да се уни- 
шожава. Заобикалящите предмети 
трябва да са достатъчни за убиване- 
то на Носорога, но ако Все пак ти се 
наложи да използваш и друго средст- 
Во, най-добре застани с гръб Към 
стената, изчакай го да те атакува и 
скочи малко преди да те е достигнал. 
После може да се обърнеш и да го уд- 
paw необезпоКояван, докато той се 
бори да освободи рога си. 


Ако успееш да разтрошиш Всички 
бидони В помещението, тогава меж- 
ду пилоните ще се появи скршт Ко- 
микс. Трябва да го вземеш, преди ga 
си приключил с Носорога, защото В 
противен случай we преминеш В 
следващото ниво и ще пропуснеш 
тази Възможност. 
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Четвърто ниво — 
ПОЯВЯВА СЕ ВЕНЂМ! 


Тук ще трабва да преследваш Ве- 
ном, Който скача бързо от поКрив 
на покрив, опитвайки се да намери 
убежище. Веном е по-бърз и по-силен 
om Спайди, maka че ще трябва да 
дадеш ВсичКо от себе си. Ако се при- 
земиш В някоя по-ниска точка от 
сградата и след това ти се наложи 
да се Катериш нагоре, можеш да си 
сигурен, че ще изгубиш противника 
от погледа си. Винаги изстрелвай 
мрежата си Возможно Hati-Bucoko, 
защото това ще ти позволи да нап- 
равиш по-широко залюляване и да се 
приземиш на покрива. 


Дори Когато се намираш на 
покрива, не губи Времето cu 6 mu- 
чане, а за по-бързо придвижване из- 
ползвай мрежата си. Не изпускай 
от поглед мярКащия се на хоризон- 
та Венъм и щом достигнете един 
недовършен строеж, се подготви 
за сблосок с него. Ako до този mo- 
мент не си изостанал твърде MHO- 
го, тук имаш шанс да го спипаш. 
Веном ще се стрелне Ком горния 
десен огол и ще спре на място, 
очаквайки приближаването на Спай- 
ди. Тръгни наляво оттам, Където 
си се приземил, и прибери бронята 
и комикса, 


Щом се приближиш Към Венъм, 
той ще се стрелне светкавично 
Ком горния десен огол на сградата, 
maka че и тук преследването Все 
още не е приключило. След това 
той ще скочи от недоворшената 
сграда, а плотно зад горба му 
трябва да бъде Спайди. Тук гонит- 
бата се разгаря с нова сила. Не заб- 
равяй да използваш залюляването 
си с мрежата Колкото е Възможно 
повече, защото придвижването по 
земята е значително по-бавно. Ako 
се залюлееш 6 нежелана посоКа, мо- 
Жеш да поправиш грешКата си с 
последователно натискане на бу- 
тоните за скок, новата посока и 
накрая 12. 


След Като си се изкатерил на 
покрива, не се опитвай да минеш 
точно по стопките на Венъм, а 
Вместо това тръгни наляво. Han- 
ред ще Видиш един по-нисък nok- 
рив, а от дясната ти страна има 
Комикс. Трябва да Вземеш komukca 
Колкото е Възможно по-бързо, 
таКа че се обърни наляво и се за- 
люлей. След преминаването на 
още наколко строежа Веном ще 
спре и сега Спайди ще трябва да 
се бие с него. 
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СПАЙДИ СРЕЩУ 
ВЕНЪМ 


Въпреки че Веном може да ти 
изглежда много неприятен про- 
тивник, Всъщност има един дос- 
та лесен начин да го преодолееш. 
След Като битКата е започнала, 
Веном ще изчезне и ще се мате- 
риализира някъде другаде. Вместо 
да скачаш наоколо, стой Henog- 
Вижно на място и дебни отКъде 
ще се появи Венъм. 


Сега започни да го обстрел- 
Ваш с топките си от мрежа. До- 
Като успяваш да го уцелваш, той 
няма да има Възможност да от- 


Влизане в каналите 


Затичай се и след Като Вече си В 
тунела, завий надясно. Пред теб ще 
се появят два гущера, Които ще бло- 
Кират пътя ти. Гущерите атакуват 
един по един и няма да ти бъде 
трудно да ги победиш, но неприят- 
ното е, че плюят отвратителни 
лепкави неща. 


Убий и двата гущера и с бягане 
стигни до Края на пунела. Преди да 
скочиш Върху порвата хоризонтална 
тръба, се обърни и се Върни до Bxo- 


говори на атаКата ти u отново 
ще изчезне. Докато той е неви- 
дим, няма да можеш да разчиташ 
на автоматичния прицел, maka 


че се опитвай да не стреляш 
напразно! 


Събери Капсулите за зареждане 
на мрежата, Които са разхвърля- 
ни наоколо. Вземи и КомиКса, 
скрит под Колата. Опитвай се да 
разполагаш Спайди Винаги до сте- 
ната, защото по този начин Ве- 
ном ще има много по-малка Въз- 
можност да те атакува. Венъм 
има ужасния навик да напада на- 
подвижния Спайди, таКа че не зад- 
рямвай, опирайки се на стената. 
Ако Веном те докопа, ще бъдеш 
принуден да понесеш много болез- 
нени удари. Когато Венъм е на- 
Края на силите се, той ще стрел- 
не В средата на помещението, ще 
отвори един Капак и ще скочи 8 
дупката. Последвай го и не му да- 
Вай Възможност да се окопити! 


да на Канала, Кодето ще намериш 
един скрит Комикс. Сега отново се 
Върни по стопките си. 


При порвата тръба има един 
патрулираш гущер. Залюлей се и се 
опитай да го блоснеш В дупката от- 
долу. При Втората тръба няма нищо 
интересно, но при третата ще 
трябва да победиш един гущер и 
Като награда след това ще можеш 
да заредиш мрежата си. 

Продължавай ga се придвижваш 
сос залюляване и накрая ще стигнеш 
до Входа на един тунел, Кодето има 
Капсули за зареждане на здравето. 
Веднага след Влизането на Спайди 8 
тунела, една бариера ще се затвори 
зад горба му. Това е Клопка! Зад vzv- 
ла се задават четири гущера, които 
ще те затруднат, защото ще се 
нахворлят отгоре ти едновременно. 
ДоКато част от max обсипват Спай- 
ди с гнусна лепкава течност, други- 
те ще се опитват да опхапват пар- 
чета от тялото му. 


ЭРТОЕК-МАЦШМ 


Когато Върху теб се нахворли ya- 
лата група, използвай защитно nok- 
ривало от мрежа (© и дясна стрел- 
Ка). Taka ще отслабиш Всички гущери 
едновременно и Когато дойде време 
да се биеш с тях поотделно, задача- 
та ти ще бъде значително улеснена. 
След Като си убил Всички гущери, Ве- 
ном ще отвори бариерата и прес- 
ледването ще продолжи отново. 


Пещерата 


Първите няколКо тръби се преми- 
нават по Вече познат ти начин. След- 
Ващата група от тръби са Bepmukan- 
ни и при тах ще ти бъде по-трудно. 
Натисни L2, за да се покаже mBoam 
Спайди-мерник и се прицели 8 порва- 
та тръба. Когато мерникот ти се 
оцВети В зелено, можеш да натиснеш 
R2 и да се залюлееш безопасно. 


За ga стигнеш до следващата 
тръба, повтори сощата процедура и 
след това се обърни по посока на Bo- 
допада. МерниКот трябва да стане 
зелен, разкривайки една тайна стая. 
Тук ще намериш броня, мрежа и 
скрит Комикс. Върни се отново на 
тръбите и по тях тръгни наляво, 
използвайки 12 за прицелване. Поня- 
Кога може да се озовеш много Висо- 
Ко на някоя тръба и да не можеш да 
се залюлееш Към следващата. В та- 
Кива случаи трябва да придвижиш до 
по-подходяща позиция за прехворлане 
Ком следващата тръба. Така стигаш 
до затвореното преддверие. 


Когато застанеш пред бариера- 
та, тя ще се Вдигне и зад нея ще из- 
скочат нови гущери. Но има и една 
добра новина: тук ще намериш и 
Капсули за зареждане на здравето. 
При борбата с тези гущери използ- 
Вай тактиката, Която вече си усво- 
ил — не би трябвало да срещнеш 
трудности, а и сега Вече имаш и 
броня. След битката продължи нап- 
ред по тунела и след Като си Взел 
няколКо Капсули за зареждане на здра- 
Вето, ще стигнеш до метрото. 


Досега трабва да си разбрал Как 
да се справяш най-добре с гангстери- 
те и гущерите, но на това място 
ще трябва да впрегнеш Всичките си 
бойни умения. Тук целта ти е да Ка- 
турнеш om покрива на Влакчето 
едно доста Внушително Количество 
гущери, gokamo самият ти полагаш 
усилия да се задоржиш на него. 


Гущерите ще изскачат Както 
пред теб, така и зад горба ти. Няма 
значение Колко напред по Влака се 
придвижваш, защото минаваш учас- 
тука след изтичането на определе- 
но Време. Така че най-добре се 
опитваџ да пазиш Спайди невредим, 
Като останеш по-близо до задната 
част на Влакчето. 


Ako ограничиш до минимум 
скачането, намаляваш рисКа да из- 
губиш покрива под kpakama си u 
да се озовеш на релсите. В този 
участък ще се появят доста Кап- 
сули за Възстановяване на здраве- 
то и мрежата, но ако не стоиш В 
средата на ВлаКа, най-Вероятно 
ще ги пропуснеш. След Като Вече 
ще ти се струва, че е минала цяла 
вечност, зад горба mu ще се поя- 
Ви Веньм и ще те блъсне Върху 
една тръба. 


Канализационните 
съоръжения 


Веднага щом Спайди доКосне зе- 
мята, той ще бъде нападнат om 
още три гущера. Ако искаш, можеш 
да се биеш с тях, но Внимавай да не 
Вземат прекалено много от здраве- 
mo mu. Проделжи да се движиш по 
коридора, докато не стигнеш до 
Края му, Кодето ще бъдеш нападнат 
от нови четири гущера (по два от 
Всяка страна). Завий наляво и Върви, 


докато намериш скрит Комикс и 
Капсули за зареждане на здравето и 
мрежата, а после се Върни обратно 


при гущерите. 


И тук можеш да избираш дали 
ще се биеш или просто ще продъл- 
жиш напред. От тавана ще myn- 
нат три нови гущера, така че 
продължи да Ворвиш, докато стиг- 
неш 90 задонен изход. Точно над 
Спайди има един отвор, така че 
застани В средата на Коридора и 
мини през него. 


Тук има още два гущера, които 
гпрабва да убиеш, преди да Влезеш 
8 тръбата. В нейният Край uma 20- 
лям басейн, 8 Който се образува Bo- 
довъртеж, а на противоположната 
стена се закачен един Ключ. Стре- 
ляй с мрежата по него (6), maka 
равнището на Водата ще спадне, 
след което преброй бавно до осем 
и скочи долу. При Всички следващи 
участъци, Където има Ключове, 
брой по сощия начин до осем. Ако 
скочиш прекалено рано, долу Все 
още ще uma Boga, 8 Която не е 
много Желателно Влизаш. 


След Като си стигнал дъното, 
се затича Ком осветенџа участък, 
а после иди до следващата тръба. 
Ако се движиш прекалено бавно, 
Водата ще започне да се покачва и 
Спайди ще се удави. В Края на този 
участък има още три Ключа. На- 
тисни ги и ще се покаже още един 
Ключ, при Който има още два гу- 
щера. След Като се справиш с тях, 
ще се появят още три гущера - 
убий ги и натисни Ключа, за да се 
понижи отново равнището на Во- 
дата. Преди да скочиш долу, преб- 
рой бавно до осем. 
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Прибягай обратно по, дъното, 
скочи на тавана и с ползене се 
Върни при първата тръба. Прегра- 
дата 8 Края Вече я няма, така че 
Спайди ще може да стигне до 
един друг Ключ. Натисни Ключа, из- 
чакай Водата да спадне, скочи долу 
и се изкачи В следващата тръба, 
която е от другата страна. В 
тази Камера ще намериш нови 
три Ключа, а „В пакет“ с тях – и 
три нови гущера. Убий гущерите 
и натисни ключовете – ще отво- 
риш нова Врата. Върни се обрат- 
но по пътя, отКодето си дошъл, 
натисни Ключа за понижаване рав- 
нището на Водата и отиди при 
порвата тръба. 


Слез надолу по тунела и натисни 
Ключа – така бясната Водна стихия 
под Спайди ще се укроти. Вече мо- 
Жеш да скочиш долу, да отидеш с 
тичане до следващата дупка В пок- 
рива, след Което да се изкачиш и да 
минеш през нея. Taka Вече стигаш go 
следващия участък. 


Скритите ключове 

Премини през Коридора и Влез 8 
обширната стая отпред. Скочи долу 
Върху стоманения под и застани с 
лице срещу трите турбини. Единст- 
Веното, Което трябва да направиш 
6 тази стая, е да намериш ckpumu- 
те Ключове и да ги натиснеш. За 
щастие няма да ти се наложи да се 
луташ много. 


Порвият Ключ е Върху лявата 
стена на лявата nomeka, maka че 
прескочи Водата и го натисни. В 
следващия момент ще се появи го- 
ляма група гущери, настървени да 
те убият. Опитай да не се биеш с 
max, защото това ще бъде излиш- 
но хабене на енергия. Залюлей се 
обратно Ком стоманения под и 
след това Към дясната пътека. 
Сега завий наляво и натисни Вто- 
рия КлЮч. 


Залюлей се отново Ком лява- 
та пътека и натисни третия 
ключ. Четвъртият Ключ е скрит 
при другата пътека, така че се 
залюлей обратно и го натисни – 
така Водата В средата на поме- 
щението ще спадне. Сега се Вър- 
ни на мястото, Където си акти- 
Вирал третия Ключ, и Вземи 
скрития тук комикс, после скочи 
долу и премини Към следващия 
участък. 


Лазене в тунел 


Пред теб е Коридор, чийто та- 
Ван се носи от два реда Колони, на- 
редени до стените. Тичай надолу по 
него и малко преди да стигнеш Края 
му, за момент ще се мерне Венъм. 
След това ще се покажат и няколко 
гущера. Можеш да се биеш с тях или 
да се опиташ да ги избегнеш. След 
това завий наляво, трогни по Кори- 
дора и спри малКо преди Края му. 


Kamo се u3kamepuw на тавана, 
мини с лазене през скосаната мрежа 
и не слизай от тавана, преди ниво- 
то на Водата да е спаднало и след 
това ga се е вдигнало отново. Hoka- 
то равнището на Водата е Високо, 
придвижвайа Спайди Внимателно и 
максимално далеч от Водата. Със 
спадането на Водата можеш да Bop- 
Виш бързо по тавана. В следващия 
участък повтори същата операция. 


Точно под следващата тръба два 
гущера очакват Спайди 8 засада. 
Мини под нея с лазене, разправи се с 
тях, след Което спри при мигащите 
сигнални светлини. Залюлей се Ком 
тръбата 6 средата, а после - и Ком 
издатината отпред. Собери Капсули- 
те за зареждане на мрежа, след Кое- 
то натисни Ключа В дъното. 


На пода под теб има два блока 
и четири патрулиращи гущера. 
Спусни се долу и прескочи първия 
блок. Убий гущера и натисни Ключа, 
който е зад теб. Сега прескочи 
Втория блок и ще намериш скрит 
Комикс. Прескочи отново и двата 
блока и ще намериш една току-що 
отворена тръба, ком Която трябва 
да се залюлееш. Така навлизаш 6 
следващия участък. 


Веном се е скрил зад няколко 
стоманени врати. В Камерата с 
Водопадите има Ключове, Които 
трябва да бъдат натиснати, за- 
щото по този начин се отварят 
няколко Врати, откъдето трябва 
да минеш. Всощност Спайди тряб- 
Ва да натисне точно тези два 
Ключа. Обърни се Кръгом и иди до 
Края на тръбата. Ако започнеш да 
скачаш, може да стане малко 
объркващо, затова отиди до Края 
на платформата, Кодето си 6 мо- 
мента, и използвай своя Спайди- 
мерник (L1), за да се прицелиш 8 
Ключа отляво зад падащата Boga 
(намира се малко под Спайди). 
След Като мерникет ти се оцве- 
ти В синьо, изстреляй мрежата си 
и maka ще отвориш първата и 
третата Врата. 


Вторият Ключ е под Спайди, за- 
това ще трябва да се залюлееш 
Към по-ниската от двете плат- 
форми от другата страна, след 
Което да изчакаш сос следващото 
си залюляване, докато Видиш kalo- 
ча. Не натискай Ключа, Който е 
тук! Вместо това се обърни и на- 
тисни Ключа, Който е най-близко 
до пода. Сега ще се отворят и ос- 
таналите Врати. Вече можеш да 
се изкачиш нагоре и да преминеш 
през тях. 
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Лабиринтът 
на Лизард 


Веднага щом Влезеш В помещени- 
ето пред теб, ще се появи Веном. 
Засега оръжията mu не могат да му 
причинят Кой знае Какви щети, но 
Въпреки moBa не е лошо да го 06- 
стрелваш с топки от мрежа, защо- 
то това ще му попречи да те ата- 
кува. След Като той се изниже, Влез 
8 коридора напред. 


Когато стигнеш до Края му, 
трябва да се покатериш на тавана 
и след това с лазене да минеш от- 


Ком светлините, с Което ще се 
предпазиш от Водата отдолу. След 
Като си завил надясно, изчакай ог- 
ромните блоскащи се пръчки да се 
затворят и след това премини бър- 
зо през max. Когато стигнеш go мяс- 
тото, Където се пресичат два kopu- 
дора, завий надясно и продолжи 8 
тази посоКа - ще преминеш Водата. 
Накрая ще стигнеш до Au3apg 
(Гущера). Лизард ще Каже koge се Ha- 
мира Жената на Спайди и ще ти 
обясни маршрута, по Който се сти- 
га до нея. Обърни се и се Върни по 
noma, откодето си дошъл, Като 


междувременно собираш КомиКсите, 
на koumo се HambkHew. Следвайки 
упътването на Лизард, продолжи по 
тунела, премини двата Водни Канала 
и при третия завий надясно. 


На още две места 8 този тунел 
има блоскаши се пръчки. Изчакай nop- 
Вите om max ga се затворят и Вед- 
нага щом започнат да се отварят 
отново, премини с лазене под тях. 
Иползвай сощата тактика и за вто- 
рото подобно препятствие. При 
Втория тунел завий наляво, скочи 
долу и се приготви за Втори пот да 
се изправиш пред Венъм! 


Това е едно от най-трудните 
места 6 играта. Ще трябва не само 
да се бориш отново с полни сили с 
Веном, но и да спасиш от удавяне 
Жената на Спайди. Веном непреКъсна- 
то ще се появява на различни места 
и ще Включва някой от четирите 
Ключа, с които се отварят шліюзове- 
те, наводняващи помещението, Коде- 
то се намира Спайди. 


Както и при предишната битка, 
използвай топките от мрежа, но Вни- 
мавай, защото Венъм често ще зас- 


ПАЙДИ СРЕЩУ 
: ВЕНЂМ (ЧАСТ 2) 


тава пред някой Ключ, ще отскача 6 
последния момент и твоят изстрел - 
Вместо да уцели неприятеля ти - ще 
натисне лоста, отварящ някой шлюз. 
Ако се случи подобен гаф, бързо из- 
стреляй една топКа, Която да Върне 
лоста 8 предишното му положение. 


Ключовете са разположени около 
Жената на Спайди, два са В далечни- 
те Краища на бърлогата, а другите 
два са на двете плошадки, разполо- 
Жени една срещу друга. Тези две по- 
Високи места се защитават най- 
трудно. Ako се озовеш на тях и Ве- 
нъм е Все още тук, той ще се нах- 
Върли отгоре ти и Спайди няма да 
има никакъв шанс. 

Опитай се да се движиш, за да 
избегнеш сблосъКа с него, след Което 
(чак след Като той се е махнал) иди 
при ключовете. Собирай Капсулите за 
зареждане на мрежа и здраве, не 
преставай ga атакуваш и накрая Ве- 
нъм ще се принуди да Капитулира. 


Пето ниво — 
НАД ГРАДА ВИСИ 


ОПАСНОСТ: 


Сипмлбиоти нападат 
сградата „Бюгъл“ 


Веном сякаш сменя нрава си – 
сега той обещава, че ще помага на 
Спайди 6 мисията му. Порвото mac- 
то, от Което ще започне това ниво, 
е задната част на сградата "Дейли 
Бюгьл". За нещастие Веном не успява 
да намери Карниж и оставя Спайди 
сам да освобождава заложниците и 


ИНВАЗИЯ! 


да отблоскава симбиотите. Симбио- 
тите са изключително трудни за по- 
беждаване Врагове. Преди да успееш 
да ги надвиеш, трябва да се биеш с 
тях много по-продолжително, от- 
Колкото с обичайните си противни- 
ци. Те не се страхуват от мрежата 
на Спайди, а освен това могат да се 
движат по тавана и да отделят от- 
Вратителна розова течност, с две 
думи - те са страшно неприятни 
создания! 

Трябва да разчиташ главно на 
ударите с Крак и рока. Amakama със 
скок е добро средство за огранича- 
Ване на пораженията, Кошто пре- 
търпяваш. Не забравяй непрекосна- 
то да сменяш посоката, В Която 
скачаш, защото така симбиотите 
няма да могат да предвидят от 
Коя посока ще дойде следващото 
твое нападение. Ygapume с ръка 
могат да се засилват от Време на 
Време чрез добавяне на мрежа Ком 
юмрука mu (© и лява стрелка). 
Добра идея е да започнеш двубоя с 
няколко удара с рока и след това да 
продължиш с Крак. По този начин 
ще изхвърлиш неприятните созда- 
ния на известно разстояние от 
Спайди, Като така намалиш опас- 
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ността от Контраатака. Ако u3- 
ползваш мебелите, соцо можеш ga 
отнемаш от силата на симбиоти- 
те, но по този начин ще загубиш 
сравнително повече Време, maka че 
не се осланяй преКалено много на 
този метод. 


След Като си приключил с 6umka- 
та, потърси Коде е счупеният прозо- 
peu, до Който има надпис „Climate 
Control”. От прозореца се Вижда kalo- 
чет на Климатика, Който се активи- 
ра с изстрелване на мрежа по него. 
По този начин ше освободиш залож- 
ниците! 


Сега завий надясно и иди при 
ъгъла на стаята. След Като стиг- 
неш дотам, завий наляво и тръг- 
ни по тъмния Коридор. Може би 
ще се ориентираш по-добре на- 
koge Ворвиш, ако се изкачиш на 
тавана и следиш белите точки 
на пода. Скоро ще се появи още 
един симбиот, с който ще тряб- 
Ва се справиш, преди да продъл- 
жиш нататък. 


Влез В следващата стая и отиди 
при големия стъклен панел В нейния 
Край. С приближаването ти Към па- 
нела стъклото му ще се просне и от 
Кабината ще изскочат още един 
симбиот и няколко заложници. Първо 


Вземи Капсулата за заполване на 
здравето, Която е В левия ъгъл В gv- 
ното, след Което убий противното 
созданџе. 
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Върни се обратно през счупено- 
то стъкло, откъдето преди това 
си Влязъл В стаята, и сетивата на 
Спайди ще те предупредят за 
нещо необичайно. На пода има ре- 
шетка. Застани на нея, изкачи се на 
покрива и ще Видиш един Въздушен 
Канал. Като тръгнеш по него, ще 
намериш отдясно един скрит ko- 
микс, а отляво – Капсула за зареж- 
дане на мрежата. Върни се обрат- 
но долу В стаята и премини отно- 
Во през стъклото. 


В горния лав ъгъл, Където по- 
рано си заредил мрежата си, има 
още една решетка. ИзКачи се на 
покрива u Влез В тръбата. В нея 
ще намериш Капсула за зареждане 
на здравето, още един заложник 
и нов симбиот. В Края на улея за- 
Вий наляво и ще се срещнеш с 
пурпурното чудовище. Само след 
Като го убиеш, можеш да събе- 
реш Капсулите. 


Отиди до заложника, след Което 
завий наляво и продолжи направо, 
докато не тупнеш В една друга 
стая. OmgacHo на теб uma Ключ, с 
Който трябва да пуснеш Вентила- 
тора. В Края на Коридора завий наля- 
Во и после се изкачи на покрива. В 
горния лав ъгол има един симбиот, 
Който охранява Входа на асансьора. 
Приближи се до него, махни го от 
noma си, после натисни бутона за 
извикване на асансеора и скочи на 
платформата. 


Слизане 
с асансьора 

В този участък трябва да сли- 
заш надолу, Като по пота си се 
биеш coc симбиоти. Не е много 
трудно да изхвърляш лилавите га- 
дини от платформата, така че 
дерзай! Асансоорът обаче ще спре, 
след Като премине през Втората 
мрежа, изплетена от неприятелите 
ти, Задачата на Спайди е да го пус- 
не отново. Застани В средата на 


СТИМУЛАТОРИ 


Из нивата са поставени различ- 
ни стимулиращи Капсули (ромиег- 
ups), Които правят задачата на 
Спайди малко по-поносима. Hakou 
ще му дадат Възможност да оце- 
лее, други ще направят атаките 
му по-опасни. Ето списък на неща- 
та, Които трябва да търсиш: 


Ш Патрони 
с мрежа 


Те са много Важни за из- 
полнението на мисията 
ти и за щастие могат да се наме- 
рят на много места. Както си 
очаквал, те просто попълват пос- 
тоянно изчерпаната ти мрежа, 
правят потуването по-леко и оси- 
гуряват голямо предимство В бит- 
kume. Ako не си се добрал до някой 
специален Костюм, можеш да но- 
сиш най-много десет патрона. 


Ш здраве 


Капсулите със здраве, 
Както и патроните с 
мрежа, могат да бъдат 
намерени на различни места и за- 
дачата шм е да поддоржат Спайди 
жив, За щастие ако здравето ти е 
пълно 100 процента, няма да изха- 
биш Капсулата, през Която мина- 
Ваш, u ще можеш ga се Върнеш 
при нея по-Късно, Когато равнище- 
то на здравето ти е намаляло. 
Най-добре е да щадиш здравето на 
Спайди, защото тези Капсули не са 
В изобилие. 


платформата и се обърни kom дру- 
гата празна платформа. Сега скочи 
Ком стената Вдясно. Точно под теб 
трябва да има две Врати - тук са 
ключовете, с които можеш отново 
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Ш Броня 


С броня Спайди е много 
по-силен В двубоште, 
Което я прави много 
полезна u Желана. Тя обаче се на- 
мира сравнително рядко и обикно- 
Вена е поставена на разни закета- 
ни места. За да се сдобиеш с бро- 
ня, обикновено ще трябва да тър- 
сиш скрити стаи и Коридори. 


Ш Магнезчо 


TE Магнезият се появява 
по-Късно 6 играта, глав- 
но Когато Спайди ще 
трябва да се бие със симбиоти. 
Обикновената мрежа е напълно 
безполезна срещу тези неприятни 
противници, но Когато тя се сме- 
си с магнезий, се получава нещо, 
Което при допир запалва симбио- 
тите. 


Ш Помощни 
иКонКи 


Те могат да бъдат на- 

мерени В началните 
нива на играта и целта им е да 
ти дадат представа за управлени- 
ето на героя и Възможностите, 
Които той има 6 играта. Те ще 
ти дадат уКазания Как да се залјо- 
лееш от една сграда на друга, Как 
да атакуваш по специален начин 
или Как да хвърляш определени 
предмети. 


да пуснеш асансьора. При слизането 
си ще бъдеш обсипван с отврати- 
телна течност om симбиотите. 
Избегни я и Влез В дясната Врата. 
Убий симбиота, натисни Ключа и 
Вземи Капсулата за зареждане на 
мрежа. Зад другата Врата можеш 
да намериш и една Капсула за зареж- 
дане на здраве. 


След Като асансоорот започне 
да се движи отново, трябва да cko- 
чиш на него и да се подготвиш да 
се биеш с нови двама симбиоти. На 
една от издатините ще се появи 
Капсула за зареждане на мрежа. Ако 
искаш да я Вземеш, трябва да се 3a- 
люлееш Ком нея и по същия начин 
след това да се Ворнеш на асансьо- 
ра. Ще me нападнат още симбиоти, 
koumo ще трябва да изхворлиш от 
асансьора. След Като си се справил 
и с тях, отново ще спреш да cau- 
заш надолу. 


Този пот ще трябва да скочиш 
надолу Ворху червената В момента 
мрежа. Няма нужда да се закачаш с 
двамата неприятели, koumo са 
тук. Натисни левия червен Ключ и 
ще отвориш една Врата, зад Която 
има скрит Комикс и Капсула за за- 
реждане на мреЖа. Сега се изкачи 
нагоре и натисни десния черВен 
Ключ. Щом преминеш през Коридо- 
ра пред теб, навлизаш В следващия 
участък. 


Спри пресата 


Тук Спайди ще открие Къде се 
намира генераторът, създаващ 
симбиотите. Трябва да унищожиш 
четири генератора, Като 8 cowo- 
то Време внимаваш да на паднеш 
Върху печатарските машини. Пър- 
Вият генератор е право напред. За 
да го извадиш от строя, трябва да 
удраш и риташ пулсиращата му 
част. Продължи напред, залюлявай- 
Ки се над балите с хартия, Като 


при последната от тях трябва да 
Вземеш една Капсула за зареждане 
на мрежата. Завий наляво, прити- 
чай през Вратата и щом се u3ka- 
чиш по рампата, ще стигнеш до 
следващия генератор. 


Убий симбиота там, след Което 
слез отново по рампата и мини през 
отворената Врата отляво. С бягане 
мини от дясната страна на пресата 
и собери Капсулите за зареждане на 
мрежата. Унищожи и третия гене- 
ратор, Както и Всеки новопоявил се 
симбиот, след Което Вземи komukca 
и балата с хартия отляво. 


Бягай до стената и Влез Във 
Вратата отляво. Прескочи лава- 
та част на рампата и ще наме- 
риш и четвъртия генератор. 


Убий неприятеля, който е тук, а 
после премини над голямото руло 
хартия. Натисни Ключа и Вземи 
магнезиевия стимулатор (ромег 
ир), Който за Кратко Време ще 


превърне тВоята почти безпо- 
лезна мрежа В истински адски 
огън. Използвай топките от мре- 
жа, за да преворнеш В пепел 6ce- 
Ки симбиот, Който се появи. Пос- 
ле се Върни 8 печатницата и 
мини през лявата Врата. Зад рол- 
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kama с хартия има още един маг- 
незиеВ стимулатор. Убий симбио- 
та, Който е скрит там, и скочи 
през отворения люк. 


Сутеренът 


на „Бюгъл“ 

Премини с бягане Коридора 
Ком пещта, след Което Веднага 
сВий наляво. Вратата we се om- 
Вори с трясък и от нея ще изско- 
чи един симбиот. Не губи много 
Време с него, а първо унищожи 
генератора. Едва след това се 
разправяй със симбиота и наКрая 
Вземи Капсулата за зареждане на 
здравето. 


Качи се на пещта, натисни 


Ключа отдясно, след Което Внима- 
телно иди до роба. Насочи напред 
своя Спайди-мерник (L1). Мерни- 
Кът ти ще се оцвети В зелено. 
После натисни [2 и ще отидеш 8 
стаята, Където има скрити Капсу- 
ли с мрежа, здраве и магнезий. 
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Върни се В Коридора, от Който 
тръгна В началото, и завий наля- 
Во. Прескочи нагрятата new 86 
Края на Коридора и ще Видиш още 
един бягащ Спайдърмен. Веднага 
след Като си се приземил, тръби- 
те до теб ще експлодират. Из- 
ползвай своя Спайди-мерник, за да 


се оправиш с положението. След 
големия Взрив се обърни надясно и 
Вземи Капсулата магнезий и сКри- 
тия Комикс. 


Премини с тичане през средата 
на стаята и завий надясно. СКочи 


долу В асансьора, Кодето ще тряб- 
Ва да убиеш един симбиот, 
„ след Което ще можеш да за- 
редиш мрежата си. От та- 
Вана ще скочи още един неп- 
риятел, Който сощо си го 
проси. Убий и него и скочи В тръ- 
бата, Която е над теб. Преди от- 
ново да слезеш долу и след Като си 
направил два леви завоя, за да 


стигнеш до още един генератор, 
трябва да заредиш здравето си и 
да натиснеш Ключа. Унищожи гене- 
ратора и след тоВа, използвайки 
компаса си, намери този лъЖеспай- 
дърмен Мистерио. 
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Този двубой ce развива Ha три 
равнища. Спайди трябва да скача на- 
горе-надолу по ринга, опитвайки се да 
избегне грамадните Крайници на Мис- 
mepuo. Ако Спайди се намира на най- 
горното равнище, Мистерио ще се 
опита да го сграбчи; ако Спайди е на 
средното, Ком него ще хворчат Юм- 
руците на Mucmepuo. А ако Спайди е 
на най-долното ниво или 6 шахтата, 
uma опасност гигантските ходила на 
противника му да го смажат. 


По талото на Мистерио има 
шест Жълти сигнални точки: две на 
рамената, две на таза и две на Крака- 
та. За да го унищожи, Спайди трябва 
да удари Всяка om max по два поти. 
По ринга от Време на Време ще се по- 
явяват Капсули за зареждане на здраве 
и мрежа, така че трябва да следиш 
какво става през цялото Време. 

След Като Като си унищожил 
Всички точки, скочи на най-долното 
ниво (не В шахтата) и Вземи komuk- 


са. В този момент на рамото на 
Мистерио ще изникнат още две 
светлини. Този пот те ще изстрел- 
Ват лазерни лъчи, koumo трябва ga 
избягваш на Всяка цена. И накрая, за 
да се умножат бедите, на места по 
пода ше тече електрически ток. По 
движещите се бели Криви можеш да 
разбереш Къде са местата, Които 
трябва да избягваш. 


За да се пазиш от лазерните 
лочи, слез едно ниво по-надолу и се 
затичай наляво или нядясно, след Ко- 
ето се верни обратно. Мистерио ce 
нуждае от малко Време за презареж- 
дане на оръжията си, таКа че не про- 
пускай тази изгодна Возможност да 
бомбардираш сВетещите точки с 
топки от мрежа. След Като унищо- 
Жиш и новите две точки, трябва да 
съсредоточиш amakume си Ком глава- 
та на Мистерио. Накрая той ще из- 
даде отчаян Вик и ще се смали до 
нормалните си размери. 


Шесто ниво - 
Да уловиш паяк 


12 на пи 


d 


~ 


pets 


Складът 
до водата 

Тук трябва ga унищожиш още 
доста симбиоти и пет нови ге- 


нератора. Със започването на 
нивото огледай Внимателно зао- 
биКалящите те неща. В порвата 
стая лесно ще намериш генера- 
торите. Първият е отляво, a 


Вторият - зад големите сандъци 
отпред. 


Преди да си започнал, трябва 
да се Качиш на тавана на склада. 
Най-лесният начин да направиш 
това е да скочиш на място, след 


Което да натиснеш В1 за издига- 
не нагоре. Оттук можеш да Ви- 
диш разположението на няКолКо 
зареждащи Капсули. Напред Върху 
първата греда се намира първа- 
та магнезиева Капсула, а Върху 
по-ниските сандъци отдясно - 


Втората. Вземи само едната от 
тях, след това започни да лазиш 
наляво и после слез при първия 
генератор. 


Ако имаш нужда от нещо по- 
добно, при Високите сандъци В 
ъгола има Капсули за зареждане на 
мрежата. Залюлей се Ком палети- 
те, собрани накуп В далечния Край 
на стаята, и накрая унищожи ге- 
нератора. На този етап симбио- 
тите могат да бъдат избегнати 
лесно, но ако създават проблеми, 
можеш да им пуснеш малко от 
обикновената си мрежа (@) и да 
гледаш Как измират. Топките от 
мрежа трябва да останат за ге- 
нераторите. 


Ako ти сВорши магнезџевата 
мрежа, изкачи се отново на тава- 
на и Вземи резервната Капсула. 
Сега се залюлей Ком дупката В na- 
летите и собери Капсулите, 8v3- 
становяващи здравето. Скочи долу, 
завиа наляво и ще намериш още 
два симбиота и един генератор. 
Унищожи ги и се обърни обратно. 
В Края на тайния Коридор завий на- 
ляво и Влез 8 стаята. 


Стъпи на издатината, след 
Което скочи на тавана. Генера- 
торите се намират пред теб, 
Като единият е леКо Вляво от 
купчината сандъци. Ако имаш 
нужда от магнезџеви Капсули, 
моЖеш да се заредиш В горния 
лав и долния десен ъгъл на 
склада. 


След Като си се подготвил, иди 
с лазене до двата генератора и ги 
унищожи. Първо се заеми с генера- 
тора на пода, Като не преставаш 
да Внимаваш и със симбиотите. 
Преди ga си излязъл от склада, се 
Върни на мястото, откъдето си 
Влязол първоначално, и се завърти. 
В ъгъла при Купчината сандъци има 
една ниша, В Която е скрит Комикс. 
Скочи дотам, вземи komukca, след 
Което слез на пода и се измъкни 
през Канала. 


Премини през междинния 
етап, след Което отново скочи 
долу, при огромния покрит Вен- 
тилатор. Продължи да се движиш 
по тръбата, направи два леви за- 
Воя и при третия ще стигнеш до 
нова дупка. В доното иди до ръба 
на издатината, след Което спри. 
Под теб отново има един огро- 
мен Вентилатор, Който този 
път Вече не е покрит. Скочи Вър- 
ху платформата отдясно и Влез 
8 Канала. 


Върви по Канала, gokamo не 
стигнеш до нова дупКа и една раз- 
бита Врата. Доразбий Вратата и 
Влез В помещението, за да собе- 
реш Капсулите. Щом се Върнеш при 
дупката, скочи на тавана и заста- 
ни над дупката. Избери „Spidey 
view” и погледни надолу, за да от- 
Криеш една издатина, Която е 
горе-долу по средата на разстоя- 
нието до дъното. Когато мерни- 
Кът ти се оцвети В зелено, се за- 
люлей Ком нея и вземи бронята. 
Сега се Върни при Канала, отКоде- 
то си дошъл, и скочи долу. 


Подводният канал 

Тръгни Ком затворената Врата, 
Като no пътя собираш патроните 
с мрежа, Които са зад тръбите от 
дясната страна. Като стигнеш go 
нея, Вратата ще се отвори и ти 
ще застанеш пред един Коридор, 
натъпкан с лазери. Спайди може да 
се залепя за платформите, но не и 
за стените. 


На платформите са поставени 
лазери, Кошто се активират пос- 
редством таймер. Платформите 
не предлагат почти никаква защи- 
та от лазерите, но залюляването 
от тях е трудно и ако сгрешиш, 
ще се озовеш на пода, по Който 
тече ток. 


Лазерите могат да бодат уни- 
щожени с топки от мрежа. Преди 
да си преминал поКрай max, тряб- 
Ва да си ги обезвредил, защото те 
могат да се завортат и буквално 
да изпоржат Спайди. След Като си 
се приготвил, скочи Върху по-нис- 
Ката платформа отляво и унищо- 
Жи лазера. Оттук се залюлей Ком 
по-високата платформа отдясно, 
след Което с един голям скок се за- 
люлей Към изхода. 


Събери Капсулите за зарежда- 
не на здраве (зад пробите от 
дясната страна) и патроните с 


мрежа (зад тръбите отляво), 
след Което Влез В следващия Ко- 
ридор. Там те чака сощата про- 
цедура. Щом Влезеш В следваща- 
та стая, Вземи Капсулата за за- 
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SPIDER-MAN 


реждане на здраве, Която е зад 
Въртмящото се Колело отляво, а 
после Вземи патроните с мрежа 
иззад тръбите отдясно. Натисни 
Ключа и ще се отвори една Вра- 
та, намираща се под мястото, 
отКъдето Спайди е започнал иг- 
рата. Ако си се постарал да уни- 
щожиш лазерите, ще ти бъде 
лесно, но ако това не е така, по- 
добре забрави за комикса и Капсу- 
лите. Стигни до Края на този Ко- 
ридор и ще влезеш В нов участък. 


Изчистване 
на мъглата 

Първо насочи Спайди Ком 02- 
ромния Комин 8 средата, изкачи 
се по него и отгоре ще намериш 
малко броня. Сега слез долу и съ- 
бери магнезия, Който е В основа- 
та на Комина. Оглеждай се за зе- 
ления знак, Който отбелязва Къде 
uma Security Control - следващото 
място, Където трабва ga оти- 


деш. След Като си си побъбрил с 
Komkama, натисни Ключа на дясна- 
та Конзола. 


Излез от стаята и се залюлей 
наляво от моста Ком Контролна 
стая В. За да спреш един от Коми- 
ните, натисни някой Ключ В среда- 
та, а после иди В Контролна стая 
С, Където трябва да натиснеш 
още един Ключ. Накрая иди В Кон- 
тролна стая А. Щом стигнеш там, 
Черната КотКа ще бъде освободе- 
на и Спайди ще се изправи пред 
Док-ОК. 


Този двубой е много лесен и 
няма да изисква от теб да прила- 
гаш Кой знае Каква тактика. Прос- 
то трябва два поти да унищо- 
Жиш защитата на противника си, 
докато В същото Време избягваш 
силовите му полета. През извес- 
тен интервал от Време от nok- 
рива ще се спускат четири Ключа, 
на Които е изписано „ОМ“. Трябва 
да натиснеш Всичките и с това 
ще успееш за пръв nom да дезак- 
тивираш бариерата. Стреляй по 
Док, докато той не падне на пода. 
Повтори сощата процедура още 
един пот, след Което удряй Док, 
доКато умре. 


Спайди 

срещу Карниж 
Най-добрият начин да победиш 

Карниж е да го принудиш да оти- 


Този участък представлява бяс- 
но движение по непрекъснато Кри- 
Воличещи kopugopu Към > повърх- 
ността. Това е една от най-трудни- 
те части на играта, Като неприят- 
ното тук е, че няма преки пътища 
или пок тактики за по-лесно преми- 
наване. Понякога гледната точка на 
Камерата те затруднява допълни- 
телно, защото He Виждаш по Кой 
пот да тръгнеш. В това лудо пре- 
пускане освен Всичко друго, ще 
трябва да вземеш и два Комикса. 
Първият се намира точно преди 
първия десен завой след старта, а 
Вторият е на Второ ниво, точно 
преди да се изкачиш на първото. 


де Върху звуков мехур, Който се 
намира В средата на стаята. За да 
направи това, го ритай или го 06- 
стрелвай с топки. След Като 
ефектът на мехура се изчерпи, се 
опитай бързо да прибереш komuk- 
са и патроните с мрежа, след Ко- 
ето с топки прикови отново Кар- 
ниж Към мястото на неговите из- 
тезанџа, където мехурът ще 3a- 
почне отново да набобва. След 
Като същото нещо се повтори 
пет пъти, Карниж ще падне без- 
Жизнен на земята. № 


Има g8e тънкости, Които 
трябва да имаш постояно предвид: 
Винаги Когато е Възможно, използ- 
Вай придвижването със залюляване 
и бягай Колкото можеш по-малко. 
Така ще успееш да спестиш много 
Време. От застрашителното ти 
приближаване Към някоя стена мо- 
Жеш ga се спасиш с повторното 
натискане на бутона за скок. Пре- 
gu да се залюлееш, трябва да си се 
дВижил 6 права линия, защото ako 
това не е maka, ще се забиеш В ня- 
Коя от стените и ще загубиш цен- 
ни сеКунди. 


От Време на Време ще ти се 
налага да се Качваш на тавана и 
оттам да преминаваш Към следва- 
щия Коридор. Когато това е необ- 
ходимо, Камерите ще сменят цве- 
та си В оранжев или Жолт. Щом 
достигнеш повърхността, надбягва- 
нето свършва и Монстър ОК оста- 
Ва назад, намирайки смъртта си. 
Сега идва Време да се наслаждаваш 
на финалната сцена. № 
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NIGHTMARE 
CREATURES 2 


Божествени стени 


Влез В главното меню. Там задрож © + (О + R2 и натисни Select. Вече 
ще имаш способността да минаваш през стени. 


SPYRO: 


YEAR OF THE DRAGON 


Демо на Crash Bash 


Докато си още на заглавния екран, задрож L1 + R2 и натисни О. 


КОДОВЕ 


DAVE MIRRA ВМХ 


Бонус - байкове u състезател 


Завърши играта с Който и да е Водач и ще получиш достъп до още бай- 


koBe и състезателя Slim Jim. 


Amish boy 


ИзКарай играта с Всичките 10 оригинални состезатели и ще получиш goc- 


тъп до нов герой. 


Всички байкове 


Достъп до Всички байкоВе В играта ще получиш, Като В екрана за избор на 
байкове натиснеш «ФА EDO. 


Всички Курсове 


В екрана за избор на байкове, натисни EMDVEVIPEO - ще no- 
лучиш достъп до Всички Курсове В играта. 


ВсичКи стилове 


В екрана за избор на стил (Style Selection) натисни ADVE 
ЗЛО - ще получиш достъп до Всички стилове 6 играта. 


Допълнителни точКи 


Точно преди броячот на Времето ти да достигне нулата, натисни 69 и 
"Виппућор“, докато не си на рампата. Задреж “ћ и СО шли Vu ©, за ga npo- 
должиш ga отбелязваш точки дори след Като Времето mu е изтекло. 


NHL 2001 


Един готин mun 

Влез В екрана за създаване на нов 
играч (Create A Player) и Въведи Като 
име „Bruce Willis’. След това по Вре- 
ме на мача Коментаторите ще го 
наричат „The Dude” (Онзи готиният!) 


Играчът „Чук“ 

Отново В екрана за создаване на 
нов играч (Create A Player) Въведи 
Като име ,Hammer” (Чук). След това 
по Време на мача Коментаторите 
ще се обръщат Ком него с прозви- 
щето „The Hammer” (Чукот). 


Номер 99 
В екрана за создаване на нов иг- 
рач (Create A Player) напиши името 


на легендарния Уейн Грецки (Внима- 
Вай да не сбъркаш някоя буква - 
пише се „Wayne Gretzky”). След 
това запомни играча, без да проме- 
няш статистическата информация 
за него. После избери опцията за 
редактиране на играч (Edit Player), 
Където можеш да смениш името 
по свой Вкус и да подобриш КаКто 
си искаш статистическите му Въз- 
можности. Номерът на пуловера му 
оттук нататък ще е 98, но В pe- 
Жимите Season и Roaster - 99. 


Супернападател 

Отиди на екрана за създаване на 
нов играч (Create A Player) и напиши 
името Peter Forsberg или Jaromir 
Jagr. Посочи ,Yes” (Да) на Възмож- 
ността ga използваш резултатите 


им ида ги променяш по свой избор. 
За да подобриш статистическите 
им данни, можеш да използваш и 
бонусните си точки (NHL Challenge 
bonus points). Върни се сега на пре- 
дишния екран и смени шмето на 
този играч с Каквото друго си ис- 
Каш, без обаче да Внасяш никакви 
други промени. 


Суперзащитен играч 

В еКрана за создаване на нов иг- 
рач (Create А Player) Въведи Като 
име „Sandis Ozonlinsh” или „Chris 
Pronger”. Кажи „Yes” (Да) на Возмож- 
ността да използваш резултатите 
на играча и да ги променаш Както 
си искаш. Бонусните точки (NHL 
Challenge bonus points) могат да ти 
Влязат В употреба, за да подобриш 


статистиката за представянето 
um. После се Върни на предишния 
еКран и Коригирай Както предпочи- 
таш името му, но без да Внасяш 
промени В другите параметри. 


Супервратар 

Влез 8 екрана за создаване на 
нов играч (Create А Player) u напи- 
ши името на Patrick Roy, Dominik 
Hasek или Ed Belfour. Отговори с 
„Yes” (Да) на предложението да u3- 
ползваш резултатите им и ги npo- 
мени Както намериш за добре. С 
бонусните си точки (NHL Challenge 
bonus points) можеш да подобриш 
постиженията им. Върни се В пре- 
дишния екран и смени името по 
свое избор, но не променяй нищо 
друго. № 
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-VAGRANT < STORY 


ПРОЛОГ 
«та 


С приближаването на Ашли Към 
Катедралата (след Като Вече е свър- 
шило твърде долгото интро) пред 
него ще се изправят двама против- 
ници, които трябва бързо да бъдат 
премахнати. Тази схватка Все още е 
част от Въвеждащата сцена, maka 
че можеш да прескочиш тези допъл- 
нителни битки, просто натискайки 
бутона Start. Тези неприятели не 
представляват Кой знае Какво пре- 
дизвикателство, но 6 сощото Време 
са и първият ти допир сос система- 
та за Водене на бой В играта, така 
че те ти предоставят добра 6v3- 
можност да упражниш уменията, Ко- 
ито по-косно ще са ти толкова не- 
обходимо. 


RISK ZERO 


НР 239-250 МР 50.50 


L. ARM НР 46/913 


TARGET: Single EGD/PHY/Human 


В стартовата секция ВКлочване- 
то на битките става с натискане- 
то на бутона (О, Който активира 
специален екран. Ако мишената се 
намира В обсега ти, ще можеш да 
атакуваш онази част от талото на 
противника, Която си пожелаеш. Тези 
двама дополнителни противници се 
преодоляват лесно само с по един 
точно премерен удар. След Като си 
изпробВал системата за Водене на 
бой и си ликвидирал неприятелите, 
можеш да Влезеш В Катедралата и 
да изиграеш останалата част от Bo- 
Ведението. 


На Влизане 8 Катедралата ще Ви- 
диш разговарашите помежду си Лос- 
тарот и Хардин. Ашли ще ги послу- 
ша известно Време, след Което Хар- 
дин ще се оттегли. Тогава Ашли ще 
се изправи пред Лостарот и ще се 
Включи анимирана сцена с бой. В 
този момент от Клетката ще из- 
скочи гигантски дракон. 

И този пот това е интерактив- 
на анимирана сцена, В Която за уби- 
Ването на дракона са ти необходи- 
ми само три ши четири удара. 
(Защо ли не беше толкова лесно 
през цялото Време!) 
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VAGRANT 


В царството на играта Vagrant Story mu Влизаш В Кожата на Ашли Риот, любител 
на приключенията, Който постоянно се озовава 6 необикновени ситуации. ДоКато се 
опитваш да разгадаеш мистерията, ще се сблоскаш с убийства и предателства, ще 
стигнеш дори до обитаван от духове град. В това Класическо приключение, Където 
действието се развива В един подземен затвор, ще ти се налага да Колцаш и режеш 
наред, да се измокваш от застрашаваши живота ти Капани и да предоляваш неп- 
риятели, koumo ще блокират noma mu. А докато проучваш потайностите на nog- 
земието, трябва да усъвършенстваш способностите си, да научиш нови заКлина- 
ния и да собираш предмети, Кошто по-Късно ще използваш 6 подходящ момент. 
Ako обаче трудностите са те довели до отчаяние, на помощ идва нашият под- 
робен пътеводител и списокот сос заклинаџа. И така, стягай се за път. 


продължава с Ашли, 
Който се среща при Входа на мис- 
териозния град Леа Монде с парт- 
ньорКата си Кало Мерлозе. За да 
Влезеш 8 града, трябва да преми- 
неш Винарската изба - дълбоко nog- 


„Прологот“ 


земие, Което дава подобаваш 


старт на играта! 


ВИНАРСКАТА 
ИЗБА 


Влизайки Във Винарската изба, 
ще се озовеш В малко помещение, 
от двете страни на Което са Ha- 
редени големи бъчви. Продължи 
напред през единствената Врата 
и Когато стигнеш В следващата 
стая, ще Видиш син Кръг на пода. 
Той отбелязва мястото, Където 
можеш да запазиш играта си 


(сейв-точКа). Тук ще намериш и 
първия сандък със сокровища. Om 
него се Взимат няколко неща: 
брадва, Която се доржи с една 
ръка, броня (щит), кожена ръКави- 
ца и няколко луковици. Петте ле- 
чебни луковици са особено ценни, 
защото Възстановяват здравето 
ти с 100HP. 


Включи щита и продължи през 
следващата Врата, Която ще те 
отведе до по-голяма стая. С Вли- 
зането си ще бъдеш атакуван от 
прилеп. Отблъсни атаката му и се 
изкачи до издатината, Като из- 
ползваш щайгите. Оттук Вече 
можеш безопасно да се измокнеш 
от стаята. 


WELL, мно LOCKD IT THEN? 
„SOMEONE INSIDE? 


Тази стал e Smoke-barrel Staircase 
(нещо Като склад за празни бъчви), 
maka че трябва да я запомниш, за- 
щото ще ти се наложи да се Връ- 
щаш тук и по-Късно. В нея ще има и 
двама рицари, Които се опитват ga 
отворят заключена Врата. Пробле- 
мът е, че та е блокирана от маги- 
ята на един сиджил (Сиджил - знак, 
печат, дума или образ, според аст- 
рологията притежаващ магически 
свойства), Който от свол страна е 
доржан от Минотавъра някъде дъл- 
боко В подземията. 


Двамата рицари ще продължат 
нагоре по стълбите и ще Влязат във 
Винената зала. Върви по петите им 
u се подготви за битка, защото me 
ще те атакуват Веднага щом те за- 
бележат. 


НР 250.250 Mp 250-50 
RISK ZERO © 


M 


RISK ZERO 


HEAD HP 


VAG 


Single EG 


Ще ги убиеш най-лесно с удари 8 
главата (не носят шлемове), Като за 
това ще са ти нужни четири, най- 
много пет точни удара. 


Тук сощо има сейв-точКа и Кон- 
тейнер, Кодето можеш да склади- 
paw Всички излишни неща, Които 
носиш сос себе си. Използвай сейв- 
точката и Контейнера, след Като 
си сразил рицарите. Това, Което 
трябва да направиш после, е да се 
Качиш на подвижната платформа и 
отидеш до следващата Врата. Тук 
ще трябва да се биеш с прилеп и с 
Вълк. Виж им сметКата с по един 
удар, след Което се изКачи по стол- 
бите. Ще стигнеш до Вратата. 
Бъди внимателен, преди да Влезеш, 
защото при Края на стълбите по 
средата на пода има Клопка. Ако 
стопиш В нея, ще бъдеш санкциони- 
ран с 50 наказателни точки. Заоби- 
Коли Капана и Влез В стаята. 

В тази стая ще трябва да се 
биеш с двама противници. Убий 
ги и се изКачи по издатината, за 
да продължиш Ком следващата 
част от подземието. След Като 
премине лекото земетресение, 


убий двата прилепа, после се u3- 
Качи по по-малката издатина и 
прескочи по-големия ръб. Насочи 
ce Към Вратата и убий Вълка 
пред нея. 

Веднага щом влезеш 6 следваща- 
та стая, Вратата ще се заключи 
зад горба ти. За да я отвориш от- 
ново, ще трабва да унищожиш два- 
та Волка и прилепа. След Като си 
посакол Животните, можеш да om- 
Вориш сандъКа В ъгъла. От него ще 


НР 47:250 МР BATTLE MODE 


RISK ZERO 


BODY HP 60/100% 
TARGET: Singte EGO/PHY/Beast 


Вземеш „Седмото Hebe” (арбалет, с 
който се стрела с две ръце), Nog- 
силваща ръкавица и няколко 6v3- 
становяващи здравето Корени. 


Сега можеш да напуснеш тази 
стая и да се Ворнеш В предишна- 
та. Премини през Вратата, Която 
е В противоположния Край на ста- 
ята. В новото помещение ще се 
натъкнеш на още Вълци и един 
прилеп. Трябва бързо да ги посе- 
чеш и да се покачиш по издатина- 
та над тях. След Като си стигнал 
тук, Вземи най-горната щайга 
(това става с натискане на ©, 
доКато стоиш непосредствено до 


RANT STORY 


BATTLE MODE 


Pruna 
, 


ов 
AE 


я 


нея) и я пренеси до дървената 
Кула. Постави я на земята, долепе- 
на до Кулата, u се изкачи нагоре, 
стопвацки на нея. 


В стаята на Кулата ще трябва 
да се справиш с няколко Вълка. Тук 
ще трябва да решиш и един малок 
пъзел. Вратата, Която Води Han- 
ред, е заключена, а единственото 
средство за отварянето ù (лос- 
тът) не може да бъде достигнато. 
За да продолжиш нататък, трябва 
да разбиеш едната щайга от Куп- 
чината и’ след това ga занесеш 
другата до платформата, Кодето 
е лостът. После трябва да nogcko- 
чиш и да дръпнеш лоста, след Кое- 
то бързо да скочиш долу и да пре- 
минеш през Вратата, преди тя да 
се е затворила отново. Следваща- 
та стая - с Кутиите и прилепите 
Вотре - не предлага нищо ново. 
Използвай Кутиите, за да достиг- 
неш Вратата при Върха на плат- 
формата. Удряй прилепите, Кошто 
се насочват Към теб. Като стиг- 
Hew 8 следващата стая, ще наме- 
puw сейв-точКа и нов сандъК. Mpe- 
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VAGRANT ST 


у 


НР. 250:250 МР 
RISK ZERO 


50:50 


НР :250:350 МР. 50:50 
RISK ZERO 


+ 


Á 


ди да продължиш нататък, използ- 
Вай седв-точката, защото 8 след- 
Ващата стая me очаква разбеснал 
се Минотавър. 


Минотавърът си е изградил за- 
щитни сили срещу режещите оръ- 
Жия, maka че преди да направиш kak- 
Вото и да било друго, превключи на 
арбалета. Сега започни да бягаш, 
Като 8 същото Време се опитваш 
да го уцелиш Колкото можеш повече 


НР 250:250 MP „50:50 


RISK ZERO 


замазка 


пъти В главата. Когато ти се Hana- 
га, Взимай Возстановяващи здравето 
Корени и луковици. 


Винаги стой на подходящо раз- 
стояние от Минотавъра. Трябва 
да си достатъчно близо, за да мо- 


Жеш да стреляш точно, a В cowo- 
то Време си достатъчно отдале- 
чен, за да не станеш негова пляч- 
Ка. След Като си убил звяра, ще ти 
бъдат Ворнати бойните способ- 
ности и Като дополнение ще полу- 
чиш наколко много полезни неща. 
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НР. 66:250 MP 
RISK ZERO 


50:59 


BATTLE MODE 


HEAD HP 20/71% 
TARGET: Single PRC/PHY/Beast 


Между max са Сиджил-Камомил (из- 
ползва се за отключване на Врата- 
та 8 стаята Smoke-barrel Stair- 
case), Както и два Гримоара, с 
които ще научиш заКлинанията 
Healing и Degenerate. 


Сега ce Върни обратно В стая- 
та Smoke-barrel Staircase. Тук Вече 
можеш да отвориш Вратата, при 
Която по-рано се беше срещнал с 
рицарите. Влизайки 8 стаята, ще 
се натъКнеш за първи пот на зом- 
би. Kamo го убиеш, можеш да 83e- 
меш неговата рапира. 

В следващата стая има още 
три зомбита, но на първо Време 
трябва да се сосредоточиш Върху 
зомбито с оръжието, след Което 
ще се справиш с лекота и с оста- 
налите две. Най-добре е да се из- 
Качиш при Вратата и оттук да ги 
застреляш с арбалета. Taka ще ги 
премахнеш, без сам да се излагаш 
на Какъвто и да било puck, 


Продължи напред през стаите и 
спри при двойката двойни Врати. 
Минавайки през тях, ще трябва да 
се биеш с бос, носещ името Дула- 
хан, който подобно на Минотавъра 
може да бъде убит единствено с 
арбалет. Вооръжи се с рапирата или 
с арбалета, Като преди да започнеш 
директния сбльсьК, го отслаби с 
Гримоар Дебил. 


Ако досега си овладял способност- 
та Брейк Артс (Break Arts), добър ва- 
риант е да продолжиш двубоя с дви- 
Жението Връхлитаща буря (Rending 
баје). Винаги Когато можеш, използ- 
Вай своите защитни способности и 
не забравяй през цялото Време да 
следиш Какво е положението сос 
здравето ти. С премахването на 
боса ще Вземеш богата плячка от 
неговите Вещи и от сандоците сос 
сокровища наоколо. 

Като приключиш с битката, при- 
тичай до ъгола, за да отвориш cah- 
дока, след това мини през двойните 
Врати В Края на стаята и ще се 030- 
веш 8 Катакомбите. 


НР 88+250 MP 


ЧЕН 


RISK ZERO 


Влизайки В Катакомбите, срещу 
една от стените ще намериш 
точка за сейв и един Контейнер. 
Пред Кутията при срещуположна- 
та стена има „лечителен панел". 
Използвай оттам Всичко, Което mu 
е необходимо, а след това продъл- 
Жи 6 следващата стая, Кодето ще 
бъдеш атакуван от прилеп и гра- 
мадно Куче. Тези хрътки, создадени 
8 ада, са основно подобрен Ba- 
риант на Вълците и за унищожава- 
нето им са необходими няколко 
удара повече. 


След Като си убил хрътката, пре- 


мини 6 следващата стая, за да се 


НР 203250: 
RISK ZERO 


МР _ 51:51 


ap 


25°51 


заемеш с още едно такова даволско 
изчадие и с още един прилеп. Точно 
пред Вратата има Капан, Който 
трябва да заобиколиш. Първо се за- 
еми с xpomkama, след Което идва 
ред и прилепот да се запознае с 
твоето острие. 


Премини В следващата стая, ko- 
дето ще се HambkHew на нов npu- 
леп и още две зомбита. След Като 


си ги премахнал, погледни надясно 
от Вратата, Където ще намериш 
Купчина Кутии. Разбий едната от 
тях и ще можеш да занесеш дру- 
гата при противоположната cme- 
на. С помощта на Кутията ще мо- 
жеш да се Вмъкнеш 8 една тайна 
стая. Влизайки тук, ще бодеш на- 
паднат от зомби. Убий го с накол- 
Ко удара В главата, след Което на- 
сочи Вниманието си Към Купчина- 
та Кутии. 


Вземи Кутџата, Която е най-близ- 
Ко до Вратата, постави я Върху дру- 
гите и после трябва да занесеш две 
kymuu go издатината. Използвайки 
ги, ще можеш да се добереш до Ков- 
чежето, Което е полно с изненади. В 
него ще намериш: притъпена брадва 
и притъпен боздуган, Които се дор- 


Тоуагізсћ 
Seventh Heaven 


BEAST 
UNDEAD - 
PHANTOM 


DRAGON - A ORG/EQP. 
М RANGE g Џ 
суп. ~ RISK 
ATTACK/STR 
ATTACK /INT 


офокндуон AGILITY 


Class: Weapon 
Bronze Crossbow (Piercing/TworHanded) 


Бы) 


Жат с една ръка, рочка, защитен Ко- 
Жен нагръдник, кожени ботуши, kope- 
ни, луковици и скъпоценен Камък, Кой- 
то увеличава силата ти при двубой 
сос зомбита. 


След Като си Взел Всичко необхо- 
димо, излез от стаята и ще се изп- 
равиш пред първото „слузесто” чу- 
довище. Използвай срещу него Haŭ- 
подходящото оръжие за слузести 
создания, след Което продолжи нап- 
peg, Кодето те очакват прилеп и 
хрътка. Унишожи ги сос сощото оръ- 
Жие, Което си използвал срещу чудо- 
Вището, след Което Влез Във Врата- 
та от дясната ти страна. Тук ще се 
HambkHew на един минибос под 
формата на дух. 


00:55:61 


За унищожаването на пози приз- 
рак имаш на разположение 60 секун- 
gu. Ако не успееш да се справиш с 
него В рамките на това Време, той 
ще претърпи метаморфоза и ще за- 
почне ga се размножава. Той Като 
този противник е на практика приз- 
рак, никое от оръжията, с които раз- 
полагаш В момента, няма да ти Вър- 
ши работа срещу него. Трябва да раз- 
читаш на нормални атаки, редувани 
с магически, Както и на обичайните 
Верижни и защитни способности. 

Ако си достатъчно напорист, ще 
успееш да го уншщожиш В рамките 
на дадената ти една минута. Не е 
фатално обаче ако битката продъл- 
Жи повече от една минута и пред 
теб изникнат два призрака. Kamo 
награда за допълнителните си при- 
теснения ще получиш повече лечи- 
телни луковици, както и Капсули, уве- 
личаващи силата ти. 
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След Като си отстранил духа, 
ще започне слабо земетресение, 
Което ще отвори една от Врати- 
те В района, отКодето си минал 
преди малКо. Върни се обратно и 
ще срещнеш зомби и чудовище. До- 
сега трабва да си се научил да ги 
помиташ безпроблемно, maka че не 
си губи много-много Времето с 
тези двамата. 


Избутай един от блоковете на- 
горе Ком издатината отдясно на 
Вратата, откъдето току-що cu 
дошъл, а после постави една Кутия 
Върху него. Сега можеш да се Вмък- 
Hew В скритата стая. Тук трябва 
да се пребориш с трима противни- 
ци: дух, хротка и прилеп. Ako не из- 
береш правилната тактика, нищо 
чудно да шмаш доста проблеми. 

Ако се заловиш Веднага с призра- 
Ка, ще ангажираш цялото си Внима- 
ние и това ще позволи на прилепа 
да те напада необезпокоявано. 
След Като си унищожил и тримата 
противници, можеш да отвориш 
сандъКа и да вземеш от него Всич- 
Ки ценни неща. Сред новите ти 
придобивки е оръжието Соул Кис, 
Което представлява сребърна kama 
и е най-подходящото оръжие за 
борба с фантоми и зомбита. 


Сега се Върни В стаята, Кодето 
си бил преди малко, и Влез Във Bpa- 
тата, която е В далечния ù Край. 
Тук се налага да решиш един пъзел. 
Трябва така да разместваш из ста- 
ята блокове и Кутии, че да можеш 
да достигнеш до далечната изда- 
тина. Първо премести Каменнџа 
блок, Който е на пода 8 тъмната 
част на стаята, таКа че той да 
застане на една линия с издатина- 
та. След това избутай Върху него 
другия Каменен блок, Който е В 
средата на стаята. 
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Накрая хвани Кутията, Която ce 
намира срещу стената, u я сложи 
Върху няколкото Кутии, долепени 
една до друга. Оттам можеш да взе- 
меш Кутията и да я поставиш вор- 
ху двата Каменни блока. По този на- 
чин се образува малка Кула, от Която 
можеш да скочиш Върху издатината 
и да продължиш нататък. 


В следващата стая има дВе зом- 
бита, Които трябва да убиеш бързо 
и да продължиш напред, Кодето те 
очаква още едно зомби и сейв-почка. 
В този район има три стаи. Стаята, 
Която е точно срещу теб, е 3akalo- 
чена и за отварянето й е необходи- 
мо да притежаваш Сиджил-лилџа. 
Вратата от лявата ти страна Води 
до първата работилница. Тук можеш 
да създаваш нови орожия, правейки 
различни Комбинации със старите. 
Дясната Врата Води до последната 
част от подземията - мястото, Ко- 
дето те очаква босот. Ако успееш 
ga го победиш, ще вземеш Сиджил- 
лилия, който ти е необходим за из- 
лизане от нивото. 


BAT IVE море 


С Влизането си В следващата 
стал ше се изправиш отново пред 
зомби и две нови Врати. Вратата 
от дясната ти страна е сложена 
просто за заблуда, защото В стал- 
та зад нея uma само Врагове u 
нищо, Което да заслужава Внимани- 
ето ти. Най-добре просто я подми- 
ни и Влез 8 другата Врата. Тук ще 
видиш нови две зомбита и още 
Врати. Влез през Вратата от дясна- 
та ти страна и ще стигнеш до сан- 
док, пазен от дух и зомби. 

Първо се заеми с духа, после със 
зомбито, след Което можеш Вече 
ga преторшуваш сандока. Преди да 
се носочиш Ком боса, се Върни назад 
и Влез В стаята om дясната mu 
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страна, за да премахнеш пореднџа 
зомби. Босовете 8 това подземие 
са хора гущери, Които не са особе- 
но голямо предизвикателство. За 
премахването на подобно соще- 
ство чудесно работа ще ти свърши 
обикновената Верижна атака. 

След Като си Видял сметката на 
боса, освен Всички други предмети, 
ще получиш и Сиджил-лилџа. Собери 
ценните неща, Ворни се при стаята 
сос заключената Врата и я отвори, 
използвайки Сиджил-лилџа. Сега Вече 
стигаш до Светилището. 
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НР. 185:251 МР 
RISK ZERO 


СВЕТИЛИЩЕТО 


В това ниво първият проблем 
пред теб ще бъде самото Влиза- 
не 8 подземието, защото Входът 
Ком него е блокиран. За да про- 
должиш напред, трябва първо да 
се изкачиш – с помощта на кутии 
и блокове - по стената на пред- 
дверџето. Задачата не е съвсем 
лека и изисква от теб да се поза- 
мислиш малко. 

Премести двете Кутии, Които 
са Ворху подвижните блокове от 
лявата страна – така ще разчис- 
тиш мястото. След това разбий 
единия от десните подвижни бло- 
koBe, maka че да можеш да плоз- 
неш другия до левите подвижни 
блокове. Крайната ти цел е да се 
получат три подвижни блоКа, на- 
редени един до друг. Сега поста- 
Ви двете Кутии Върху левите 
блокове, покачи се Върху отворе- 
ния блок и постави Кутџите една 
Върху друга. Вече можеш да се из- 
Катериш над Вратата и да про- 
должиш В следващия участък. 


НР_214*251 МР— 51:51 
RISK ZERO 


51:51 


След Като си преодолял стената, 
унищожи двата скелета и премини 
през Вратата, която е точно пред 
теб. В следващата стая ще тряб- 
Ва да се биеш с пет прилепа, а на 
масата има панел със средства за 
лечение. Когато прилепите са Вече 
мъртви, ще получиш и Окото на 
Аргон (The Eye Of Argon). 

Kamo ce огледаш Внимателно, 
we видиш отвор при тавана 8 да- 
лечния Край на стаята. ПоКачи се 
на гардероба и през отвора скочи 
6 следващата стая. Тук ще се 
сблоскаш с две зомбита и отров- 
но слузесто създание. Скочи на на- 
Кое по-ВисоКо място, за да неутра- 
лизираш част от атаките им, и не 
напусКай изгодната си позиция, 
преди да си избил Всички против- 
ници 8 помещението. Сега Вече 
можеш да провериш Какво се Крие 
ВъВ Вътрешността на сандъка. От 
него ще Вземеш тежък бронзов 
боздуган, скопоценен Камък, увели- 
чаващ силата ти срещу дракони, и 
Гримоар Холт, Който ще те научи 
на заклинанието Нхайе. 


BATTUE МОРЕ 


К ARM НР 49/72% 
TARGET: Single PRC/LIT/Undead 
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След Като cu опразнил сандъка, u3- 
лез от стаята, убий двата скелета 
(me ще ти дадат лек щит Тардж) u 
Влез ВъВ Вратата. Веднага щом се 
озовеш В стаята, Врапата зад теб 
ще се заключи и ще се появят дух и 
скелет. Трябва да ги убиеш - чак след 
това можеш да продолжиш нататък. 


От Вратата завий надясно и Влез 
8 едно по-голямо помещение. Унищо- 
Жи Всичките неприятели myk, след Ко- 
ето мини през лявата Врата. В стал- 
та има отровно слузесто создание и 
един прилеп. След Като ги убиеш и 
преди да влезеш 8 лявата Врата, ще 
можеш да наполниш МР линията си и 
да Възстановиш здравето си. 


2 НР 251:251 МР 45:51 


| RISK 


Сега за порви nom we се изпра- 
Виш пред изкуствен човекоподо- 
бен - голем. Истината е, че той 
изглежда много по-неуязвим, от- 
Колкото Всъщност е. Както и при 
предишните двубои с босове, най- 
полезни ще бъдат заклинанието 
Degerate и защитните способнос- 
ти (Defensive Abilities). Тук обаче 
ще ти се наложи да използваш 
малко по-различна тактика. Ако 
оставиш настрана оръжието си, 
ще можеш ga се промъкнеш зад 
горба на голема и да го удариш ня- 
КолКо пъти, преди да те е забеля- 
зал. Цели се В талото му u се 
опитваџ да проКараш Колкото mo- 
Жеш повече Верижни атаки (Chain 
Attacks). Когато той се обърне, из- 
ползвай способността Отразяване 
на пораженията (Reflect Damage), за 
да реализираш още няколко удара. 
Битката ще бъде долга, но използ- 
Вайки лековитите луковици и зак- 
линанието Healing за Възстановява- 
не на своето НР ще бъдеш по-изд- 
рожлив и В Крайна сметка ще Bu- 
диш Как Големът се разпада на Куп- 
чина Камъни. От него ще вземеш 
няколко много полезни неща, едно 
от Които е Гримоар Амелиорър. 


BATTLE MODE 


Излез от стаята и Върви, goka- 
то стигнеш до една течаща река. 
Вземи Копието, Което носиш от 
по-рано, и постави на Върха му 
скъпоценния Камък Драгонит. Убий 
човека гущер, след Което Влез В 
стаята от дясната ти страна. 


BATTLE МОРЕ 


VAG 
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HP 198+ 251 МР: 
BRISK ZER 
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Тук ще трябва да ce биеш с едно 
отровно слузесто создание и с един 
прилеп. След Като ги унишожиш, се 
заеми с подреждането на kymuume, 
по Които после ще трябва ga се по- 
Качиш до издатината. Разбий под- 
Вижния блок Върху Кутията, а после 
постави Кутията Върху единичния 
подвижен сандок до нея. ИзКачи се 
Върху тези две Кутии и оттук прес- 
koyu през издатината. Сега премини 
над дупката с подвижната платфор- 
ма и убий човека гущер, Който ще се 
изпречи на пътя ти. 


Влез В следващата стая, Кодето 
ще стигнеш до таКа необходимата 
ти сейв-точка, Както и до едно Ков- 
чеже. Запомни играта си, след Което 
премини през двойните Врати и ще 


се изправиш за първи пот 8 играта 
пред дракон. Преди тоВа обаче за- 
должително провери Защитните си 
способности. 

Ако нямаш Отразаваца магия 
(Reflect Magic), обиколи подземието и 
се бий с чудовища, за да придобиеш 
опита, Който ти е необходим за ней- 
ното използване. Отразяващата ма- 
гия няма да ти е нужна за битката с 
драКона, но без нея няма да можеш 
да преминеш В следващия участък. 


Ако си приготвил Копието с пос- 
тавен на него Камок Драгонит, дву- 
боят с дракона няма да бъде труден. 
За да отслабиш драКона, използвай 
Гримоар Амелиорър, а за да увеличиш 
силата на оръжията си, ВКарай В 
действие заклинанџето Protasia. Сега 
трябва да накараш звяра да те на- 
падне. Стой близо до главата му, уд- 
рад го Винаги Когато е Возможно и 
при Всеки удобен случай прилагай Ве- 
рижни Комбинации (Chain Combos). 

Когато той те удря с глава или 
опашка, използвай Отразяване на по- 
раженията, а Когато те запалва с ог- 
нения си дох, използвай защитната 


способност за огнеустойчивост 
(Fireproof). След Като победиш драко- 
на, ще Вземеш няколко ценни неща. 
После излез през другите двойни Вра- 
ти, изкачи се по стълбището и Влез 
8 Западната част на градския цен- 
тор (West Town Center). 


ГРАДСКИЛ ЦЕНТЂР 


RISK ZERO 


Следващият участък е съвсем ма- 
Nok, поне такъв ще mu се Види nop- 
Вия пот (по-Косно В играта ще се 
Върнеш отново на същото място). 
По Време на краткия си престой тук 
ще преминеш през един много тру- 
ден двубой. На първо Време използ- 
Вай седв-точката 8 самото начало. 
Вратата от лявата ти страна е 
заключена, maka че премини през из- 
хода, който е най-близко до сейв- 
точката. 


След долга анимирана сцена ще се 
изправиш пред най-трудния против- 
ник, Който ще срещнеш В цялата 
игра. Тук ще трябва да се биеш с 
Брат Дуан и двамата рицари, koumo 
го придружават. Рицарите ще пад- 
нат бързо, ако насочваш атаките си 
Към Краката им. Подходящо е да из- 
ползваш сощо maka оръжие с Високо 
Привличане Ком хуманоиди (Нитап 
Affinity), Както и скопоценния Камък 
Хиралис. Най-добрата тактика е да 
стоиш 8 началото на Возвишението 
u да чакаш рицарите ga се прибли- 
Жат Ком теб. Това ще ти позволи да 
се биеш с двамата едновременно, 
Като 8 сощото Време си недосегаем 
за мощните магии на Брат Дуан. 
Опитай се сощо maka да притиснеш 
двамата рицари В ъгъла, Кодето те 
нама да могат ga се измъкнат от 
постоянните ти атаки. 


След Като си приключил с g8ama- 
та рицари, ще трябва да се заемеш 
с Брат Дуан, Който е значително по- 
сериозен противник. Преди да е за- 
почнал боят, провери дали твоите 
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HP и МР са полни догоре, защото 
Брат Дуан Владее заКлинанието 
Explosion, Което причинява 40 точки 
поражения Всеки път, Когато бъде 
използвано. 


Ключът Ком преодоляването му 
е следният: Винаги Когато той из- 
праща могъщите си заКлинания, да 
му отвроцаш с Отразяваща магия 
и Защитна способност. Може и да 
се опиташ да го атакуваш, но тво- 
ата обикноВена атака няма да му 
нанесе особено големи поражения. 

Всеки път, Когато те Връхлети 
заклинанието Explosion, отвръщай 
сос способността Отразяваща ма- 
гия, след Което моментално изпол- 
звай или лекуващото заклинание, 
или някоя от Возстановаваците 
здравето единици, защото В про- 
тивен случай може неочаквано да 
Кажеш сбогом на Живота. Продъл- 
Жавай да повтараш сощата опера- 
ция, докато противникот ти е Все 
още жив. И Въпреки Всичките cu 
усилия няма да успееш толкова бър- 
зо да се оторвеш om проКлетия 
Брат Дуан. По-Косно 8 играта той 
ще се появи отново, но Вече няма 
да е труден за преодоляване, а са- 
мият ти ще имаш много по-добри 
оръжия и заКлинания. 


След победата си над Брат Дуан 
ще получиш Пурпурния Ключ. С него 
ще можеш да отвориш Вратата 8 
началото на нивото, Която по-рано 
беше недостъпна. От нея се Влиза 8 
участъка Западни градски стени (City 
Walls West), Който пък Води go райо- 
на на изоставените мини (Арапдопед 


39 МР 


55:55 


Mines). Пурпурният Ключ отвара 
само тази врата, но сега вече се зад- 
Вижва Верига от собития, Които ще 
те накарат да търсиш още Ключове, 
даващи ти достъп до нови нива. 


ИЗОСТАВЕНИ 
МИНИ В1 


След Като преминеш през Врата- 
та, Която по-рано беше заключена, 
завий наляво и Влез В стаята пред 
теб. Вътре ще се изправиш срещу 
двама рицари зомбита, Който тряб- 
Ва да ликвидираш, преди да влезеш В 
следващата стая. През това поме- 
щение само преминаваш, за да стиг- 
неш В следващото до първата група 
противници. Тези создания представ- 
ляват прилепи Вампири, Които се 
убиват по-трудно от прилепите, с 
koumo си свикнал да се биеш досега. 

С ранно прицелване убий още от- 
далеч тримата Кръвопийци, след ko- 
ето излез от стаята - и навлизаш 8 
района на Изоставените мини. 


BATTLE MODE 


Използвай точката за сейв. После, 
преди да навлезеш по-долбоКо В ниво- 
то, проучи района отляво и отдясно. 
Зад Вратата отляво има два таласо- 
ма, един MUM и един сандък. Сандокот 
е заключен и за да се добереш до cv- 
държанието му, трябва да намериш 
Гримоар Чеф, с който научаваш заКли- 
HaHuemo Unlock. To ще ти бъде много 
полезно, защото Като напреднеш 8 
играта, често ще ce HambkBaw на 
заключени сандъци и Кутии. 


BATTLE MODE 


Ворни ce 8 cmaama, Кодето e mac- 
momo за сейв, и Влез В помещението 
от лявата ти страна. Тук ще се 
сблоскаш с още няколко таласьма и 
една дяволска хротка. Посечи непри- 
ятелите и минавайки поКрай трупо- 
Вете им, влез 8 следващата стая. 
Тук ще трябва ga се биеш с още два 
таласома и един прилеп Вампир. Из- 
Вади меча си и ги покоси, но не заб- 
равяй да се заемеш порво с неприят- 
ния прилеп. 

След Като си своршил работата 
си тук, премини 8 следващия учас- 
ток, Кодето те очакват още три 
прилепа Вампири и три нови врати. 
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Двете Врати В дъното са заклю- 
чени и засега не могат да бъдат 
отворени, но през третата Врата 
можеш да минеш спокойно. Та ще 
те отведе до стая, В Която има 
сандък и един таласом, Който an- 
pono е шефът на таласъмите. Mpe- 
ди Влизането си В тази стая бъди 
внимателен, защото точно пред 
Вратата й има един Капан. Капан е 
заложен и пред сандока. Ako се хва- 
неш В него, Веднага използвай зак- 
линанието Antidote, Което Вече 
трябва да си овладял. В сандока 
има Кутийка за пръстен (Ring 


Sleeve), Шапчица (Chain Coif), Ним- 
фен яспис и Сиджил-папрат. 


Върни се В стаята, Кодето е 
мястото за сейв, направи необхо- 
димото, за да бъде здравето ти 
перфектно, и запази играта си. 
Сега Вече можеш да минеш през 
Вратата от дясната ти страна. В 
тази стая ще се биеш с още някол- 
Ко таласома и още един прилеп 
вампир. В следващата стая те 
очаква труден двобой сос страхо- 
Вит дракон. За разлика от битка- 
та с предишния дракон този дву- 
бой ще бъде сериозно предизвика- 
телство. 


Ако си на известно разстояние от 
дракона, той най-Вероятно ще me 
убие лесно, изпепелявайки те с огне- 
ния си дох. Ако пок се призближиш 
прекалено много и застанеш В обсе- 
га на неговата опашка, ще му нана- 
сяш поражения за твърде Кратък пе- 
риод от Време. Вземи няКое оръжие, 
на Което можеш да поставиш Камъ- 
Ка Драгонит, и стоейки през цялото 
Време Възможно най-близо до него, 
атакувай опашката му с Верижни 
Комбинации (Chain Combos). 

Опитай ce ga приложиш Haŭ- 
добрата тактика за борба с по- 
добни создания. Застани под шия- 
та и главата на змея и Всеки път, 


НР 65:251 МР 
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Когато той me удари, използвай 
умението Отразяване на пораже- 
нието. След продължителна битка 
чудовището ще бъде повалено и 
ти ще можеш да Възобновиш похо- 
да си Във Вътрешността на подзе- 
мието. Като награда ще получиш 
Сиджил-зюмбюл (той отКлючва 
Вратата, Която Води Към стаята 
с три прилепа Вампири), Лековит 
тоник и Гримоар Игнайфюдж, Кой- 
то те научава на заклинанџето 
Pyro Guard. 


Върни се В стаята, Където по- 
рано си убил трите прилепа Вам- 
пири, и премини през Вратата, 
Която по-рано беше заключена. 
Щом Вече имаш Сиджил-зюмбюл, 
можеш да Влезеш оттам u да 
продължиш нататък. Като прис- 
тъпиш през следващата Врата 
обаче, на еКрана ще се появи 
Включен хронометър. Трабва прос- 
то да притичаш през двете зали 
и да достигнеш до мястото за 
сейв, преди Времето mu да е u3- 
текло. До Края на играта ще ми- 
неш през още доста етапи, които 
трябва да бодат Взети за опреде- 
лено Време. 

Никой om тях обаче няма да 
бъде толкова лесен, Колкото този. 
Като стигнеш дотук, Влез 8 стая- 
та от дясната ти страна. В нея 
те очакват два паласома и един 
мим. Срази ги с оръжието си за 
убиване на чудовища, след това 
иди при сандъКа и изречи заКлинани- 
emo Unlock. Оттук ще вземеш ня- 
КолКо изключително полезни неща. 


BATTLE MODE 


ак 


HEAD HP 8/80% 
Single PRC/LIT/Dragon 


TARGET: 


Излез през Вратата, Която е на 
Юг от точКата за сейв. В помещени- 
ето, Кодето ще Влезеш, те очаква 
Файър Елементъл. Използвай оръжия- 
та, които са подходящи за подобни 
создания. На първо място това са 


Привличането Към Вода (Water 


Affinity) и защитата от огон. Добра 
работа ще ти своршат и Верижни- 
те атаки, a Магоосническата ман- 
mua ще осигури добра защита на 
гордите ти. 


HEAD 


HEAD HP 2: 


TARGET: Single Р! T/Undead 


Колкото go оръжията, работа 
ще ти свършат Както Магнолия 
Фрау, така и Стар Кис, защото и 
двете са подходящи за бой с неви- 
дими противници. Може би обаче 
по-добре ще бъде да предпочетеш 
Стар Кис, защото Файър Елементъл 
може да бъде убит най-лесно чрез 
пронизване. Добра идея е да използ- 
ваш cowo така оръжие за невидими 
и до Края на играта да си служиш с 
него Возможно най-често, защото 
колкото повече противници сразя- 


сь, 
ЕФ VAGRANT STORY 


ваш с него, толкова по-мошно ста- 
Ва то. Другото, Което трябва да 
направиш, е да прикрепиш Ком изб- 
раното си оръжие някакви скопоцен- 
ни Камъни или други аксесоари с 
Привличане Ком Вода или Привлича- 
не Ком огън (Fire Affinity). Можеш да 
използваш например Salamander Ring. 

Няма да имаш сериозни проблеми, 
ако се защитаваш със заКлинанието 
Frost Fusion, атакуваш със Стар Кис 
и използваш Верижни Комбинации 
(Chain Combos). Fire Balls, любимото 
заклинание на Файър Елементъл, we 
ти нанесе поражения от само 30 
точки, Които се лекуват съвсем лес- 
но. Както и при другите босове, 
след неговата смърт ще вземеш ня- 
Колко много ценни неща. 


НР. 240.251 МР 
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Мини пред Вратата зад него и 
ще стигнеш до пъзел, при Който 
ще трябва да подреждаш Кутии. 
До издатината постави две Кутии 
една Върху друга. Качи се Върху 
горната и скочи на движещата се 
платформа. Със заклинанието 
Freeze, Което си усвоил по-рано, 
можеш да превърнеш движещия се 
облак В парче лед. Стигайки до 
другата страна, унищожи Всичките 
Кутии освен една, Която избутай 
до издатината. ИзКачвайки се по 
нея, можеш да преминеш В следва- 
щия участък. 


Тук В началото има няколко 
стаџ, Които не представляват 
особена трудност. Битката със 
следващия бос - огър, Който е 
Великан людоед, обаче е голямо 
предизвикателство. Освен неза- 
менимото заклинанџе Degenerate, 
единственото нещо, на Което 
можеш да разчиташ В борбата си 
с него, са обикновените физичес- 
Ки атаки. ВъпреКи че и ударите 8 
тялото на ВелиКана нанасят по- 
ражения, най-препоръчително е 
да атакуваш главата му. Поддър- 
Жай здравето си или с магия, или 
с няКое от лекувашите средства, 
а на Всеки удар на противника 
отговараџ с Отразаване на пора- 
Женџата. Най-Вероятно битКата 
ще се проточи дълго, така че от 
Време на Време редувай яростни- 
те си атаки с по-нестандартна- 
та Брейк Арт. 
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След излизането си от последния 
тунел, отново ще бъдеш В западна- 
та част на градския център, Която 
ще те отведе до западните подзе- 
мия на града (Undercity West). Преди 
обаче да преминеш Ком следващото 
ниво, ще се спречкаш с няколко рица- 
ри, които по Всичко личи се шляят 
безцелно, търсейки единствено 
проблеми. 


ПОДЗЕМИЯ НА 
ГРАДА – ЗАПАД 


Запази играта си при сейв-точ- 
Ката, след Което се Върни на мяс- 
тото, Където се разигра битКата 
при последното ти посещение 
mam. Ако имаш Желание да сКлади- 
раш някои неща и да запазиш игра- 
та си, трябва да прекосиш реката 
с плаващия сал и да отидеш при 
работилницата. Когато си готов 
с това, се Върни при сейв-точка- 
та 6 началото на нивото и пре- 
мини през изхода зад нея. После 
трябва да се покатериш по изда- 
тината от лявата ти страна. 
Щом стигнеш горе, ще се ВКлючи 
анимирана сцена и чак след нея ще 
можеш да стигнеш до западните 
подземия. 


TARGET 


След Края Ha анимираната сцена 
се Върни малКо назад и точно сре- 
wy издапината we видиш малка 
Купчина пръст. С нейна помощ ще 
стигнеш до Вратата, Която Води 
до Градските подземия-запад. След 
пърВия участък на това ниво ще 
стигнеш до Т-образна стая, Кодето 
има две зомбита. Влизайки през 
централната Врата, ще се изпра- 
Виш пред гигантски рак, Който е 
поредният бос. Ако използваш пра- 
Вилна тактика, нама да ти е труд- 
но да преодолееш тоВа огромно 
същество. 


Подготви се да използваш Способ- 
Hocmma за огправане (Poison Ability) и 
се опитай да поразиш с нея поне 
една от шипките на рака. След 
това започни да Колцаш останалите с 
някое от оръжията, подходящи за чу- 
довиша. В отговор на неговите ата- 
ku с Приливно нападение (Aqua Rush) и 
Водни мехури (Aqua Bubbles) използвай 
защитната способност Аква Опека 
(Aqua Ward) и ще успееш да избегнеш 
големите поражения. Ако използваш 
Копие или рождив пирон, ще можеш 
отдалеч да нанасяш пробождащи уда- 
ри около устата му. Както обикнове- 
но, убиването на боса ще пи донесе 
много награди. Този пот ще вземеш 
Кралски еликсир и Гримоар Ефир, с Кой- 
то научаваш заклинанието Light 
Fusion. След Като си приключил с боса, 
продължавай да напредваш през оста- 
Hakama част от подземието. Пътят 
ти ще бъде почти наполно чист, 
Като само от Време на Време ще сре- 
щаш случайни противници. 

Така без много тру- 
дности ще стигнеш 
до Гората Сноуфлай 
(Snowfly Forest). 


ГОРАТА 
СНОУ- 
ФЛАЙ 


Тази затонтена 
гора представлява 
истински лабиринт 
и ако не следваш 
определен марш- 


[5] ТОЧКА ЗА ЗАМЕ 


рут, лесно ще се загубиш и после ще 
трябва да започваш отначало. За да 
стигнеш до първата cu цел В това 
ниво, притичай през началната пра- 
Ва, след това продължи да се дВи- 
Жиш направо, през двата участъка с 
форма на Кръст. Когато стигнеш go 


третото място с пресичащи се nb- 
meku, завий надясно и ще стигнеш 
до Т-образна стая. Щом се добереш 
дотук, поеми по средната пътека и 
ще се озовеш на мястото за първия 
си двубой. 


СВверявай непрекъснато g8urkeHue- 
mo си с Картата и В никаков случай 


5 Ф 


5 


[С] сандък 
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не се отКлонявай - може ga се oka- 
же, че правиш непрекъснато нови и 
нови Кръгове, блуждаейки maka 8 
продължение на часове. Задолжител- 
но трябва да се движиш само по но- 
мерираните на Картата потеки. По- 
емането по грешен маршрут ще те 
отведе до друга част от гората, kv- 
дето camo we се Въртиш на едно 
място, Като 6 Крайна сметка след 
загуба на известно Време пак ще се 
Върнеш на правилната потека. Нап- 
ример правенето на грешен ляв 3a- 
Вой, гледано по Картата, ще те зап- 
рати 8 нейната дясна част. В такъв 
случай най-добре се опитай да стиг- 
неш до началото на гората и да за- 
почнеш отначало. 


При точка 7 от Картата ще се 
сблоскаш сос Земния дракон, maka че 
Желателно е да научиш заклинанџе- 
то Земна опека (Terra Ward), използ- 


НАЧАЛО 


Us 
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Вайки Гримоара, Който cu Взел по- 
рано от гигантския pak. По този на- 
чин ще увеличиш Земната си прис- 
пособимост. Щом битката започне, 
трябва непрекоснато да бягаш и да 
скачаш, защото ако се озовеш под 
главата и шията му, ще бъдеш ди- 
ректно отровен. Върху любимото 
си антидраконово оръжие сложи 
скопоценния Камък Драгонит. С него 
трябва да се биеш с единични про- 
мушвания В областта на шията и 
главата. НепреКоснато поддоржад 
здравето си, а Всеки път, Когато се 
опита да те зарофа или да те уда- 
ри с опашката си, използвай умени- 
ето Отразяване на пораженията. 
Битката може да продолжи долго 
Време, защото Верижните атаки не 
са особено ефикасни срещу Земния 
дракон, а освен това при Всеки 
твой удар ще Взимаш от здравето 
му само по 30 или по 50 точки. Това 
е най-добрата тактика за борба с 
драконите, които до Края на играта 
ще срещаш доста често, таКа че 
най-добре още отсега да свикваш с 
нея. Победата над дракона ще ти 
донесе Бронзов Ключ и Гримоар Пе- 
ъбрайз. 


След Като си унищожил ДраКона, 
мини през другия изход на този учас- 
ток и ще достигнеш точка 8 от 
Картата. Втората ти Возможност 
е да ce Ворнеш по пътя, откъдето 
си дошъл, да запазиш играта си при 
точка Ти ga се Ворнеш 6 лабиринта. 
Върви по пътеката, по Която си mu- 
нал по-рано, Като продължаваш да 
се придоржаш Ком маршрута, 0603- 
начен на Картата. Така ще се изпра- 
Виш лице В лице с още един Файър 
Елементъл (точка 11), но ako използ- 
Ваш сощата тактика, Както при 
предишния подобен бос, ще се спра- 
Виш лесно с него. След Като си го 
отстранил, продолжи Ком следващия 
участък (точка 12), кодето ще стиг- 
неш до една река. Тук сощо има 
сейв-точка, сандък и Контейнер, но 
преди да ги използваш, ще трябва 
да се оправиш с двамата рицари 
зомбита, които патрулират В райо- 
на. Сандъкът, до Който ще стигнеш, 
Като скачаш по Камъните В реката, 
съдържа изобилие от ценни неща, а 
най-забележителното om max е Гри- 
моар Аджилит. 


Оттук се придвижи Ком точка 
13 от Картата и поеми Ком лявата 
част на гората. Така ще достигнеш 
до финалната битка В това ниво. 
Тя е с Брат Грисъм и демона Дарк 
Крусейдър. Не се страхувай, защо- 
то 8 тази битка можеш да разчи- 
таш на помощта на Сидни. За раз- 
лика от първия пот сега ще сразиш 
Грисом малко по-лесно. Първо 
трябва да вземеш мерки срещу 
мощните му магии, изричайки 3ak- 
линанието Аего Сиага. След това 
Вече можеш да се приближиш до 
него и да посичаш Краката му с 
единични удари. Не разчитай на Ве- 
рижни Комбинации, защото пове- 
чето от ударите няма да попа- 
дат В целта. 


| НР. 152.251 MP 
| RISK 2 


еди 


Докато Брат Грисм е Все още 
жив, фокусирай Вниманието си Върху 
него. След това. атакувай Дарк Кру- 
сейдър сос заклинанџето Degenerate, 
остави оръжията си и просто наб- 
людавай Как Сидни се бие с него. 
Трябва да Внимаваш само заклинани- 
ето да бъде активно през цялото 
Време, а останалото можеш да ос- 
тавиш 6 ръцете на Сидни. След ани- 
мираната сцена се изкачи на Канара- 
та и ще намериш сандък, Който со- 
доржа Железен меч, Kpbeba щит и 
няколко други по-маловажни неща. 
Излез от този участок и ще наме- 
риш една сейв-точка. Сега трябва да 
Влезеш 8 южната част на градските 
стени (City Walls South). Оттук nv- 
mam mu минава през стаята omgac- 
но, Която Води до участъка Айрън 
Мейдън B1 (топ Maiden ВТ). За да взе- 
меш Сиджил-мандрагора, ще трябва 
да се биеш с един призрак. Сиджил- 
мандрагора ще ти е необходим по- 
Косно за Влизане 8 района на Изоста- 
Вените мини. 


С този противник ще се справиш 
сравнително лесно. Просто използ- 
Вай сощата тактика, с Която и пре- 
ди си успявал да убиваш духове. След 
Като си Взел Сиджил-мандрагора, се 
Върни при Входа на участъка Айрън 
Мейдън. Завий надясно и тръгни Han- 
раво. След Като си преминал през 
пет стаџ, полни с хора гущери, ще 
стигнеш до Централната Кула (The 
Кеер). Имай предвид обаче, че В ня- 
Кои от стаите с гущери ще трябва 
да се сообразяваш с Времето. Основ- 
ното правило 8 този случай е: ako 
хронометърот не се ВКлючи, не nu- 
лей излишни сили, а минавай направо, 
без да оброщаш Внимание на нищо 


друго. 


ЦЕНТРАЛНАТА 
КУЛА 


Първото препятствие е Кратка 
битка с един рискбрейкър. След Bau- 
зането си В Централната Кула ще 
трабва да минеш през още пет 
стаи, четири от koumo са заключе- 
ни, Всяка с различен сиджил. За нещас- 
тие ти нямаш нито един от нужни- 
те сиджили, така че поне засега ще 
трабва да ги пропуснеш. 


jis AOE, вас 


.„Нояв УКР LIES, 
ГМ AFRAID, 


След Като излезеш от дългото 
помещение, ще се озовеш 8 Т-обра- 
зен участък. Точно пред теб има 
Врата, Която Води до една работил- 
ница. Влез Вътре и прецени Кош неща 
трябва да бъдат сКладирани, след 
Което запомни играта си. Върни се 
навън и завиџ надясно. Сега ще се из- 
правиш пред един рискбрейкър. Ако 
използваш най-доброто си оръжие за 
борба с хуманоиди и ако, разбира се, 
на него е поставен сКъпоценният ka- 
mok Хеаралис, не би трябвало ga 
имаш проблеми. Трябва просто да 
използваш средствата за поддоржа- 
не на здравето и освен това да сто- 
иш близо до него. 


Ako пок успееш да го притиснеш 
8 ъгъла, задачата ти ще бъде още 
по-лесна. За сожаление обаче няма 
да получиш никакви бонуси за по- 
бедата си над него. След битКата 
запомни играта и мини през Вра- 
тата пред сейв-точКата. Оттук 
потят Ком Изоставени мини 82 
(Abandoned Mines В2) минава през 
южната част на градския център 
(Town Center South). 


ИЗОСТАВЕНИ 
МИНИ 82 


Това ниво представлава лаби- 
ринт, Който трябва да бъде 
преминат за две минути. За щас- 
тие ako Вървиш по определен 
маршрут, лесно ще успееш да се 
Вместиш 6898 Времето. Друг е 
Въпросът, ако uckaw да минеш 
Втори път, за да Вземеш ВсичКо 
Възможно. 


В порвата стая след стълбите 
трябва да премахнеш два Великана 
людоеди, преди да си преминал Ком 
следващия участок, Кодето има един 
малък бос. 
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ки гробни a ани ар kes Моне пада 0 
Bouw Конкретните заклинания още с първото им използване, Стойността на 
Всяко заклинание се измерва 8 точки, т.нар. MP (magic points) рейтинг. Emo mu 
подробен список с Всички заклинания от играта, Какъв Гримоар изискват и cv- 
ответния MP рейтинг. 


ШАМАНСКИ Заклинание: Aqua Guard 

ЗАКЛИНАНИЛ Описание: За определено Вре- 
Едни от първите заклинания, с Ко- me. увеличава Привличането 

umo ще се запознаеш 8 играта, са Ком Boga на избраното оръжие 

шаманските, Те са правят основно с Гримоар: Барер 

лечебна цел. МР: 9 


Заклинание: Antidote 


Заклинание: Light Fusion 
© Описание: За определено 

Време увеличава Привлича- 
нето Към Воздух на избраното орђ- 


За определено 


“oBpeme Увеличава Привлича- 


ВЪЛШЕБНИЧЕСКИ 
ЗАКЛИНАНИЯ 

С тях се на 
меш. точки оп. 


Описание: Взима MP от обек- 
та, Към Който е насочено 
Гримоар: Егоут 

MP: 12 


Заклинание: Exorcism 
Описание: Прогонва духове на 


Причинява 


Заклинание: Spirit Surge 


ля Coc светлина 
Гримоар: Люкс 


у Заклинание: Flame Sphere 
() Описание: Обвива В пламък 
набелязаната жертва : 
Гримоар: Флейм 


Зак е: Gaea Strike 
į Описание: Промяна на 
Гримоар; fea 

МР: 36 


< ЗаКлинание: Meteor 

= Описание: Върху противника 
ти се изсипва 

метеоритен дъжа 

Гримоар: Метеор 

МР: 38 


4 Заклинание: Radial Surge 
Описание: Светлинна атака 

Гримоар: Рейдиъс 

МР: 38 


ВЪЛШЕБНИЧЕСКИ 
ЗАКЛИНАНИЯ 

Вълшебническите _ заклинания 
имат различен ефект според обс- 
толтелствата. С max например 
можеш да повишаваш стойност- 
та на здравето си или пок да на- 
маляваш стойността на здравето 
на твоя противник. 


Описание: Атакува неприяте- 


) Описание: Намалява интели- 
гентността на набелязания 
противник за определен период от 
Време 

Гримоар: Науджукс 

МР: 7 


Заклинание: Lead Bones 
Описание: Намалява nog- 
Вижността на. набелязания 
противник за определен период 
от. Време 

Гримоар: Тардиф 

MP: 7 


ЗаКлинание: Silence 

Описание: За определен пе- 

риод от Време противникът 
mu, He може да използва магиите си 
Гримоар: Мюет 
MP: 7 


Заклинание: Tarnish 
© "Намалява epek- 
тивността на екипировка- 


та на противника ти за опреде- 
лен период от време 

Гримоар: Детериорър 

МР; 7 


Заклинание; Dispel 
ө Описание: РазВаля магията, 
с Която си бил атакуван 
Гримоар: Дизипер A 
MP: 10 
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Заклинание: Poison Mist 
| f Описание, Трови противника 
> Гримоар: Венин 
МР: 1 


у Заклинание: Invigorate 

= Описание: За известно Вре 
ме увеличава подвижността 

на набелязания обект 

Гримоар: Аджилит 

МР; 12 


Заклинание: Enlighten 
j Описание: Увеличава - интелие 
гентността на избрания 
обект за определено Време 
Гримоар: Иклайрър 
МР: 12 


= Заклинание; Herakles 
Описание; Увеличава силата 
на обекта за определено 
Време 
Гримоар: Интензит 
МР: 12 


Заклинание: Prostasia 
) Описание: Увеличава ефек 
тивността на екипировката 
на обекта за определено Време 
Гримоар: Ъмелиорър 
МР: 15 


Заклинание; Curse 
2 Описание: Проклятие 
У Гримоар: Флю 
МРП 


„== Заклинание: Magic Ward 
; Описание: Защитава обекта 
от следващото заклинание 
с което той ще бъде атакуван 
Гримоар: Анулър 
МЕ: 21 


Еър Елементъл е най-лесно улз- 
Вим с Привличането Към земя, 
maka че изречи заклинанџето Soil 
Fusion и използвай оръжие, подхода- 
що за борба с призраци. Добра ра- 
бота ще ти свършат Soul Kiss u 
Magnolia Frau. Општвай се също 
така да бодеш Возможно по-близо 
до него, защото maka той няма да 
може да използва много от най- 
мощните си заКлинания. След Като 
си го убил, ще преминеш 8 следва- 
щата стая, Кодето ще можеш да 
запомниш играта си, преди Влезеш 
8 лабиринта. 


Като награда за убиването на 
боса ще получиш няколко ценни 
неща. Най-много ще те зарадва 
Гримоар Фаундър, с Който усвоя- 
Ваш заКлинанието Thunderburst. Ще 
се сдобиеш освен това и с една 
СВръхестествена луковица (Mana 
Bulb). При следващото упътване 
приемаме предварително, че тръг- 
Ваш от началния участък на лаби- 
ринта и имаш Камера зад горба си. 
За да стигнеш до първия сандък, 
прави следните завои: на изток, на 
север, на север, на запад, на север и 
накрая на изток. Трябва да стигнеш 
до района наречен: Гробницата на 
Аколит (Acolyte’s Burial Vault). 


За ga се добереш go следващия 
сандък, излез от стаята и трогни на 
юг. Стигайки до Т-образната стая, 
трябва да завиеш надясно и ще Вле- 
зеш В стая, Кодето освен сандоКа 
има и голямо изобилие от Клопки. В 
сандока има един боздуган, носещ 
смешното име Кучешки нос. Освен 
това вотре ще намериш и един ар- 
балет, Гномска гривна, още един 
брой от Кралския еликсир и допълни- 
телни луковици Вера. От тази стая 
не трябва ga се отКлоняваш наляво, 
а да вървиш само направо и ще 
стигнеш до помещението, Което ще 


НР 999.333 МР 999.3: 


RISK ZERO 


me отведе до боса bpm EnemeHmba. 
Ako He mu достига време, можеш ga 
се Ворнеш назад и ga дойдеш пак 
след малко. Сега нама да ти се нала- 
га да се занимаваш сос сандока и Mmo- 
Жеш да посветиш цялото си Внима- 
ние на боса. 


bpm Елементал е противопо- 
ложност на Еър Елементъл. Той 
обаче си остава призрак, така че 
можеш да използваш сощите оръ- 
жия, с Които си убил неговата 
обратна същност. За двубоя си с 
Ърт Елементал обаче трябва да 
приложиш заклинанието Luft Fusion, 
Което ще повиши твоето Привли- 
чане Към Въздух. За неутрализиране 
на част от неговите атаки изпол- 
звай защитната способност Земна 
опека (Terra Ward) и умението На- 
малаване на пораженията (Reflect 
Оатаде). След Като си отстранил 
Ърт Елементал, ще можеш да изле- 
зеш от лабиринта и да влезеш В 
стая с място за сей6. С преминава- 
нето на този бос ще получиш също 
така Гримоар Геа, с Който усвол- 
Ваш силата на заклинанџето Сава 
Strike. 


RISK ZERO 


Унищожи Всички противници В 
стаята, Кодето се намира мястото 
за сейв (обозначена на Картата 
Като Леговището на бандитите), и 
след това използвай накое подходя- 
що за тази цел оръжие, за да уни- 
шожиш Кутията при нишата. После 
иди на мястото на Кутията и за- 
помни играта си. Преди да минеш 
през Вратата, Която е непосредст- 
Вено до сейв-точКата, и да се из- 
правиш пред поредния дракон, ос- 
тани на място минута-две, за да 
може твоето МР да достигне mak- 
сималната си стойност и за да се 
Възстанови напълно здравето ти. 


Небесният дракон е малко по- 
труден противник от последния 
огнедишащ звяр, пред Който си се 
изправял. Опашката му е страшно 
оръжие, а огненият му дъх е не no- 
малко унищожителен, отколкото 
на предишните дракони. Както и 
преди, трябва да застанеш под 
шията и главата му и да започнеш 
да го рогаш с оръжие, на Което е 
поставен КамъКот Драгонит. 


На Всяка негова атака отврощай с 
способностите си Намаляване на по- 
раженията и Увеличаване на защита- 
ma (Impact Guard). Непрекоснато сле- 
gu за нивото на здравето си, защо- 
то иначе няма да успееш да прежи- 
Вееш тази дълга битка. Наградите 
за спечелване на победа над дракона 
и този пот си струват: Сиджил-чае- 
на роза, Гримоар Деманс и още един 
Кралски еликсир. 

След смъртта на дракона ще 
трябва да преминеш малък участък 
от Западните градски подземия 
(Undercity West Area), да победиш 
Дулахан, отново да минеш през 
Градския център (Town Center) и нак- 
рая да достигнеш до нивото Из- 
точна част на градските подземия 
(Undercity East). 
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RISK ZERO 


ИЗТОЧНА ЧАСТ 
НА ГРАДСКИТЕ 
ПОДЗЕМИЯ 


Като последното подземие, и 
това тук бъка от рицари зомбита, 
Както и от ВсеВозможни други Hen- 
риятни противници. До този мо- 
мент обаче трябва Вече да си готов 
да преминеш Всякакви препятствия, 
така че никоя битка да не е непре- 
одолимо предизвикателство за теб. 
Лич (Господарят на зомбитата) е 
единственият по-труден бос на 
това ниво, но Като имаш под ръка 
оръжието Soul Kiss, той лесно и бър- 
зо ще падне мъртъв. 


Spell: "Реовћазћа“ 


За да победиш Господаря на зом- 
битата, трябва първо да се спра- 
Виш с двамата противници, koumo 
те чакат 6 порвата стая, а после да 
убиеш малко по-коравия звяр В след- 
Ващото помещение. Почти Всички 
противници В това ниво са зомби- 
та, така че не се разделяй с оръжи- 
emo Soul Kiss. Той Като не можеш ga 
поставяш скопоценни Камъни на Ка- 
мата, за да си подготвен за Всички 
зомбита, koumo ще срещнеш, Комби- 
нирай един Крогол щит сос скопоцен- 
ните Камъни Локус и Демония. 


Скоро след тези по-маловажни 


битки ще се изправиш за първи nom 
пред Господаря на зомбитата. Поня- 
Кога негодници Като него причина- 


Ват големи главоболия, защото при- 
пежават способността да правят 
мощни магии от Второ ниво. Тази 
малКа подробност прави абсолютно 
необходимо използването на Маги- 
ческата опека (Magic Ward). 

След Като си активирал това за- 
Клинание, вземи любимото си оръжие 
срещу зомбита и мушКай Лич 8 ръ- 
цете, докато не умре. След убиване- 
то на първия Господар на зомбита 
получаваш следните неща: Призова- 
ваш жезъл, Веригата на Агалис, Cu- 
ожил Олелџа, СВрохестествен тоник 
и Магооснически еликсир. 


Като добавка Ком Всичките тези 
полезни неща ще придобиеш и изклю- 
чително ценната способност да се 
телепортираш. Този малок номер ще 
ти позволи да се телепортираш В 
Която и да е от сейв-точКите, Коџ- 
то си открил досега В играта. Om- 
тук нататък битките ще стават 
Все по-трудни и телепортирането 
ще спасава многократно Живота ти. 
Единственият му недостаток е, че В 
зависимост от разстоянието, на Ко- 
ето се телепортираш, ще ти бъде 
отнета част от твоите МР. 


Потърси на Картата мястото 
обозначено с „Weapons not Allowed” 
(Забранено Влизането с оръжия). 
След Като победиш неприятелите 
тук, ще стигнеш до сандъКа, koge- 
то е така необходимият ти КлЮч. 
Освен Iron Key (Железен Ключ) тук 
ще намериш още: Mojito Sword (Меч 
Моджито), Titan's Ring (Пръстен на 
титан) и Гримоар Нуаж, с Който 
научаваш Psycho Drain — заКлинание- 
то, от Което досега толкова си 
патил. Проделжи оше малко да се 
движиш из подземието и ще се из- 
правиш пред първия наистина тру- 


ден бос. Найтсталкер прилича на 
Дулахан, с Който Вече си се сблоск- 
Вал, но го превозхожда значително 
по сила, подвижност, скорост и из- 


дръжливост. При двубоя си с този 
неприятен противник е най-добре 
да заложиш на рапирата и Както 
при Дулахан, да се целиш 6 Корема 
my. Найтсталкер е освен това осо- 
бено добър 8 отразяването на Ве- 
рижните Комбинации, maka че по- 
добре не си играй да ги използваш. 
Ти ще си победител В този двубой 
едва след Като си отнел между 375 
u 400 НР от здравето му. След от- 
странаването му ще получиш: Си- 
ожил Мелиса, Angelic Paean (Ангелс- 
Ки хВалебствени химни), Гримоар 
ЕКлаирър, с Който усволваш заКли- 
HaHuemo Enlighten. 


За да преминеш В следващото 
ниво, ще трябва първо да излезеш 
от подземието и да отидеш до 
Източната част на градския цен- 
тър (Town Centre East). Оттук се 
телепортирай обратно Ком райо- 
Ha Warrior's Rest от нивото Бойна- 
та Кула (мястото, Кодето си побе- 
дил другия рискбрейкър). След 
това премини през дългите зали, 
на двата Края на Които има Си- 
gkua-Bpamu, и продолжи да Вър- 
Виш, докато не стигнеш до пос- 
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ледната стая. Долната Врата Води 
до мястото Iron Maiden, Където 
ще намериш Ключа за отваряне на 
сандъци (Chest Key). 


OTHOBO 
В ПОДЗЕМИЯТА 


В следващото ниво ще се 030- 
веш В Undercity West, място, Което 
ти е познато отпреди и продължа- 
Ва да бъде пълно сос зомбита. За 
да стигнеш до него, Като използ- 
Ваш Картата, премини през Томуп 
Center South. Стигайки дотук, по- 
търси Къде се намират източните 
Крепостни стени и бягайки през 
стаите, биейки се с противниците 
ши просто подминавайки ги, ще 
стигнеш до подземията. В първата 
стая от това подземие ще тряб- 
Ва да се биеш с още един неприя- 
тен Дарк Елементъл. Единствена- 
та разлика между него и себрата- 
та му, с koumo cu се бил по-рано, 
е, че от него ще вземеш редица 
полезни неща. С победата си над 
него ще се сдобиеш сос Сиджил- 
Катлея и Гримоар Метеор, Който 
ти позволява да използваш атака- 
ma Meteor. 

Когато стигнеш go първата 
сейв-точКа, трогни Ком източните 
подземия. Веднъж стигнал дотук, 
Върни се обратно В стаята, Коде- 
то е Лич, за да се биеш с него и с 
няколкото дребни риби, Които се 
Въртят наоколо. След това отиди 
до сандъКа и Вземи от него следни- 
те неща: Кръгъл щит Хаган, нещо 
от Дарк Куин и Гримоар Паралайз, 
Който ти дава заКлинанието Stun 
Cloud. При измокването си от 
това място ще се сблоскаш с два- 
ма хуманоиди, Които Жадуват за 
скалпа mu. Ще трбва да се биеш 


едновременно и с двамата, maka 
че приготви най-доброто си оръ- 
Жие за бой с човешки същества и 
постави на него скопоценния Камък 
Heracles. „Използвай способността 


Намаляване на пораженията и при 
Всеки Възможен случай ги удряй по 
ръцете Както с Брейк Арт, така и 
с Верижни Комбинации. 


ПОДЗЕМИЯ - 
КАМЕНОЛОМНА 
ЗА ВАРОВИК 


Почти Веднага след Влизането си 8 
това ниво ще се изправиш пред един 
Уогпор Елементъл. За двубоя с него си 
подготви най-доброто оръжие за 


A 


HEAD HP 22/59% 
TARGET: Single PRC/LIT/Undead 


За ga прикмочиш с max, трабва ga 
направиш между 375 и 400 PD, но не 
се надявай на лесна победа, защото 
тук ще се заформи истинско меле. И 
двамата ще използват собствени 
Брейк Арт, но ти можеш да им от- 
Върнеш, Като Bkapaw 8 действие на 
уменията си Намаляване на пораже- 
нията и Засилване на защитата 
(Impact Guard). Не забравяй също и за 
лекуващите заклинания и медика- 
менти. 

За нещастие нама да получиш ни- 
Какъв бонус за премахването на тази 
отВратителна двойка. Следващата 
ти цел е завръщането В района 
Sunless Way. Стигнеш ли дотук, 
трябва да минеш през Вратата, Ко- 
ято Води на Юг – ma ще те заведе 
до зоната Limestone Quarry (Камено- 
ломна за Bapobuk). 


борба с фантоми. Увеличи Привлича- 
нето Ком огон на орожието и ще yc- 
пееш бързо да преВорнеш В пара 
този Cbg, полен с Вода. Kamo се изК- 
лючи това, трябва да се биеш по 
нормалния начин и да не преставаш 
да го мушкаш, защото така той ще 
бъде зает, докато нивото на mBoe- 
то МР се повишава. След Като си 20 
победил, ще получиш Гримоар ABa- 
ланш, Който ти носи заклинанието 
Avalance. Ще вземеш cowo така и 
един Еликсир на мъдреците - Капсула 
за зареждане на Панацеята на Аколит. 


Скоро след битката си с Уотър 
Елементъл ще се изправиш и пред 
Еър Елементъл. Използвай сощата 
стратегия, само че силата на amaka- 


та се увеличава с Earth, а не с Fire 
Affinity. След отстраняването на 
този бос ще можеш да претършу- 
Ваш един сандък, пълен с изкушаващи 
неща. От него ще вземеш наистина 
добри оръжия и вече можеш да зах- 
Ворлиш Второкласните, с koumo go- 
сега си се задоволявал. Ще ти бъдат 
особено полезни мечът Матадор и 
арбалетът КрейнКуин. СандъКот cv- 
доржа и още ценни неща: Side Ring, 
Броня Бригадин и Гримоар Бенир, 
Който ти дава заклинанџето Blessing. 


| 
| 


г. зав. ВЕН 


Малко по-навътре 8 подземието 
ще срещнеш Огър Лорд, Който е 
един от най-трудните босове В uz- 
рата. Той отразява Всяка Верижна 
Атака, Която му отправяш, maka че 
единствената ти надежда е ga 
удряш и Веднага да бягаш. 

Печелившата тактика тук е да 
играеш Възможно по-дефанзивно. 
Движението ти Намаляване на пора- 
Женията ще му причини повече 
проблеми, отколкото нормалните 
ти атаки, а заклинанието Degenerate 
ще намали загубите, които понасяш 
от неговите удари. 

Битката сигурно ще стане много 
разгорещена, така че непрекоснато 
Взимай мерки, за да се поддоржаш 8 
цветушо здраве. След Като победиш 
този бос, ще получиш Великолепен 
меч, носещ името Schiavona. С него 


Ворвят и скопоценните Камъни 
Брейвхарт (Braveheart) и Морлок 
(Morlock). 
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Ako Огър Лорд не mu е бил дос- 
таточен, има още един бос, с Кой- 
то ще трябва да се биеш, преди да 
приключиш с нивото. Снежният дра- 
Кон е много подобен на драконите, 
koumo си срещал досега, само че 
той е най-уязвим с огън. Прибави 
Привличането Ком огън Ком Haŭ- 
доброто си оръжие за борба с дра- 
Кони и използвай същата тактика 
за бой, с Която си преодолявал gpa- 
Коните досега. С победата си над 
него ще вземеш Панацея - лекарст- 
Во за ВсичКо, и Гримоар Барър, с Кой- 
mo овладяваш заклинанието Aqua 
Guard. С приближаването си Ком yc- 
пешния Край идва Време да влезеш 
8 Temple of Kiltia (Храма на Килша). 


XPAMbT 
HA КИЛША 


Това е последното подземие, 
преди да стигнеш go Great Cathedral 
(Голямата Катедрала) - мястото, 
Където ще се разиграват решител- 
ните битки. В Храма на Килша има 
няколко трудни пъзела и няколко 
боса, koumo we се опитат да те 
спрат с хитрите си номера. 

С първия бос ще се срещнеш 
Веднага след Като преминеш през 
голямата шахта 8 стаята сос сейв- 
moukama. Изглежда този бос, подхо- 
дящо наречен Ласт Крусейдър (Пос- 
ледния Кръстоносец), е доста cBuk- 
нал да бъде нападан с движението 


Верижни атаки, защото дори Кога- 
то имаш рейтинг Risk Zero (Нулев 
puck), той почти Винаги ще успява 
да те блокира. 

Най-добрият начин за премахва- 
нето му е да удряш и Веднага да се 
отдръпваш, след Което да използ- 
Ваш Отразаване на пораженията, за 
да намалиш неговото НР. След Като 
свършиш с него, ще вземеш Гримо- 
ар Пурифир, с Който усвояваш зак- 
линанието Clearance. 


След тази битка стигаш до пор- 
Вия пъзел 8 подземието. В него зада- 
чата ти е да преместиш блоКовете 
така, че да можеш да достигнеш до 
отдалечената издатина. Звучи лесно, 
но проблемът идва от това, че бло- 
koBeme са подредени по доста стра- 
нен начин. Първо свали най-Високата 
Кутия с едно ниво надолу. Той Като 
та Все още е творде далеч от ни- 
шата, за да можеш да се покатериш 
там, трябва да направиш малко Въз- 
Вишение от останалите кутии. Mpe- 
мини през двете Кутии, поставени 
отдясно на пода, и бутни горната 8 
дупката зад нея. 


„ НР 999.939. 
RISK ZERO 


Скочи Върху двете Кутии 8 ни- 
шата и унищожи по-Вотрешната, 
maka че да можеш да изкараш на- 
Вон другата Кутия. Избутай тази 
Кутия до ъгъла, след Което я за- 
Върти около него. Накрая я долепи 
до стената, Кодето се намира го- 
лямата Врата. След това избутай 
до същата стена другата Кутия, 
която е на тази Височина, но гле- 
дай между двете Кутии да остане 
разстояние. 


Сега унищожи най-вътрешната 
кутия В нишата на пода и ще mo- 
жеш да избуташ другата Кутия 90 
стената. Така ще успееш да бут- 
неш другите две Кутии първо на 
пода и после – под неговото рав- 
нище. Оттук ще избуташ двата 
блока над и после под първия блок, 
Който си разместил, подреждайки 
кутиите maka, че да стигнеш go 
целта си. 


След Като си се справил с този 
необикновен пъзел, ти предстои 
да се биеш с още един бос. Лорд 
Минотавър е последното чудови- 
ще, с Което ще трабва да се зани- 
маваш. Както при предишния ми- 
нотавър, и неговото слабо място 
е главата. 


Затова за да го поставиш на 
място, използвай най-доброто оръ- 
Жие за зверове и движението 
Брейк Арт заедно с умението От- 
разяване на пораженията. 


9 МР 999:999 


Прицелвай се В главата с оръ- 
Жие, Което има далечен обсег на 
действие, и не преставай да го 
атакуваш с Брейк Арт. Когато 
видиш, че започне да отслабва, 
му нанеси няколко удара отбли- 
зо, след Което отново заеми за- 
щитна позиция. За победата си 
над него ще получиш много наг- 
ради: Пръстен на титан, Кралс- 
Ки еликсир и три Алхимически 
реактива. След битКата ще на- 
мериш и сандок с още неща: 
Сребърен Ключ, Фрост Мейдън, 
ХрътКа призрак, две Лековити 
отвари и една Сврохестествена 
отвара. 


НР. 39 
RISK ZERO 


Ako ce Върнеш В стаята, Коде- 
то по-рано се би с Ласт Крусей- 
дър, и минеш през Западната Вра- 
та, ще стигнеш до Втори пъзел. 
Той се състои от две части, но 
не е толкова труден, Колкото 
предишния. Първото, Което 
трябва да направиш, е така да 
смениш гледната си точка, че 
двете Кутии, koumo са сложени 
една Върху друга, да застанат В 


BATTLE MODE 
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горната част на екрана. След 
това премести counter-ky6a с ня- 
koako блока на запад, maka че 
между него и Купчината блокове 
да има разстояние Колкото за 
един Куб. След това премести 
другия counter-ky6 на разстояние 
един Куб от синята Кутия. НаКрая 
плозни синята Кутия 698 Втория 
Куб, след това 6 порвия и накрая – 
до Купчината блокове. Така Вече 
можеш да се добереш до следва- 
щата издатина. 


За Втората част от позела плоз- 
ни counter-ky6a до Купчината Кутии. 
След това плозни един от блоковете 
Върху Куба и накрая скочи по диаго- 
нал Ком издатината. След тези пъзе- 
ли и преди да стигнеш до Голямата 
Катедрала, ще срещнеш последния 
бос Истината е, че Кали изглежда 
много по-страшна, отколкото е В 
действителност. В сравнение с пос- 
ледните битки, Които си преживял, 
това сражение ще ти се стори прос- 
то детска игра. 


Кали е хуманоид и при положе- 
ние че до този момент си се бо- 
рил с толкова много подобни неп- 
риятели, Вече си наясно Кое е най- 
подходящото оръжие за нейното 
отстраняване. За Всеки случай 
постави на него един Камък Хиъ- 
ралис и атакувай с Верижни kom- 
бинациџ. Може би най-удачно ще 
бъде да използваш Комбинацията 
Неауу и ако успееш да пласираш 
точно по-голямата част от уда- 
рите си, ще успееш ga приключиш 
бързо с Кали. 

След Като си свършил с битКа- 
та, излез от храма и преминавай- 
ku през Платея Aumuman (Plateia 
Limitap), ще стигнеш go Kamegpa- 
лата – мастото, Кодето we се из- 
правиш пред последните предиз- 
ВиКателства В играта. Внимавай 


НР 999:999 МР 999.399 
RISK 18 


обаче с рицарите зомбита, koumo 
са се наводили В района след npe- 
дишното ти посещение тук. 


ГОЛАМАТА 
КАТЕДРАЛА 


Последната ти задача ВоВ Vagrant 
Story е да си пробиеш пот с бой през 
Голямата Катедрала и Като стигнеш 
до битката с последния бос, да при- 
бавиш нова славна глава В епоса на 
легендата за Рискбрейкърите. Преди 
обаче да дойде финалната битка, ще 
трябва първо да преодолееш осем 
боса. При положение обаче, че досега 
си минавал през подобни препятст- 
Вия, те не би трябвало да ти се оп- 
рат. Ще изброим поред Всички босо- 
Ве, с които ще се биеш, защото Bce- 
Ки от тях държи специфични неща, 
даващи ти достъп до определени 
участъци от Катедралата. 


МАРИД 


Mapug, Който се намира 8 Стая- 
та на реда и хаоса (Order and Chaos 
room) е първият Господар Елемен- 
тал, Който ще срещнеш 8 Катед- 
ралата. Както и предишните босо- 
Ве, Кошто са били от породата 
Уотър Елементал, той е най-уяз- 
Вим с огън. Най-доброто средство 
за борба с него, а и за борба с Все- 
Ки друг Господар Елементал, ще 


бъде оръжие за призраци, с приКре- 
пен Към него подходящ скъпоценен 
Камък. 

Колкото go Mapug, Ком щита си 
прикрепи скъпоценен Камък, увели- 
чаващ Привличането Ком Вода, а за 
оръжието използвай скопоценен Ка- 
Mok, повишаващ Привличането Ком 
огън. Огнените заклинания също 
Вършат известна работа, но побе- 
да 6 битката могат ga mu осигу- 
рят само физическите атаки и 
Брейк Арт. За победата над Mapug 
ще бъдеш Възнаграден с един Крал- 
ски еликсир и Гримоара АВаланш, 
който ти дава заклинанието 
Амајапсће. След Като си убил Марид, 
В стая някъде дълбоко В подземие- 
то ще се задвижи един леден Камък. 


ИФРИЙТ 


Достигайки до участъка Истина и 
ложи (Truth and Lies), ще се изправиш 
пред следващия бос Ифрийт е най- 
огромният и най-трудният Файър 
Елементал, Който ще срещнеш 8 uz- 
рата. Той е изграден от огън и това 


предполага стратегията за унищо- 
Жаването му да е обратна на тази, 
Която си използвал срещу Mapug. 
Постави на щита си Високо Привли- 
чане Ком огън, а на оръжието си — 
Високо Привличане Ком Вода. Много 
ефективни ще бъдат сощо Водните 
заклинания и движенията Брейк Арт. 
След победата си над него ще полу- 
чиш Гримоар Флейм, Който ти дава 
заклинанџето Flame Sphere. 


АЙРЪН KPAB 


Придвижвайки се Ком следващото 
помещение от Катедралата - Здрав 
разум и лудост (Sanity and Madness 
room), ще срещнеш поредния бос. Ай- 
рън Краб (Железният рак) е много 


по-грамаден, а сощо и по-неприятен 
Вариант на раците, Кошто си срещал 
досега. Вземи подръка най-доброто 
си оръжие за борба сос зверове и 
постави на него Камони Привличане 
Към огън. Колкото до твоя щит, из- 
ползвай Камъни за повишаване на 
Привличането Ком Вода. Цели се В 
щипките и В главата на чудовище- 
то, след Което се приближавай, Като 
през цялото Време не забравяш за 
опасните му шипки. 

Ще имаш предимство, аКо избра- 
ното ти оръжие е ръждив гвоздей 
или Копие, тъй Като с отслабваши 
удари В областта на устата ще пос- 
тигнеш най-добри резултати. Бону- 
сот ти този пот ще боде нещо от 
Мајепс и поредната бройка Кралски 
еликсир. В този момент ще се про- 
буди още един леден Камък. 


Движейки се през Катедралата и 
Влизайки В изповедалната, ще стиг- 
неш до следващия бос. Джинн е Ебр 
Елементал и следователно трябва 
да бъде нападан сос Земни (Earth) 3ak- 
линания. Трябва да прилагаш сощата 
стратегия, Както 8 двубоите с пре- 
дишните два боса, Като се предпаз- 
Ваш с Привличане Ком Въздух и усил- 
Ваш оръжията си с Привличане Ком 
земя. След тази битКа ще се задви- 
Жи още един леден Камок и ти ще 
получиш достъп до нови места В Ка- 
megpanama. Ще ce сдобиеш също 
maka с още една бройка от Кралския 
еликсир. 
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Това е порвият от двата дракона, 
с Които ще се сблоскаш 8 Катедра- 
лата. Той се намира 8 Залата на 
престьпените Клетви (The Hall of 
Broken Vows). Достатъчно е ga нап- 
равиш малки промени 8 нормалната 
стратегџа за борба с дракони и ше 
успееш да преодолееш и това чудо- 
више. Просто застани под главата и 
шията му и го атакувай с подхода- 
що за борба с дракони оръжие, на Ко- 
ето са поставени един сКопоценен 
Камък Драгонит и един, даващ Прив- 
личането Ком Вода. За да си спестиш 
евентуални главоболия, използвай и 
умението Намаляване на поражения- 
та - с него ще отбльснеш част от 
ударите, Които той ще ти отправи. 
След победата си над дракона ще по- 
лучиш Кала Сиджил и Магьоснически 
реактив. Преди да се запотиш Ком 
следващия дракон, гпрабва да напъл- 
ниш до максимум равнищата на сво- 
ume МР и НР показатели и след това 
да запаметиш играта си. 


АРХИДРАКОН 


Гран зи Дара 


Мястото, Кодето ще се разиграе 
битКата сос следващия дракон, носи 
наименованието Светлината В mpa- 
ka (The Light in the Dark area). Битка- 
та ти с Втория дракон В kamegpa- 
лата ще бъде една от най-дългите 
8 цялата игра. Това чудовище е изг- 
радено от светлина и е единстве- 
ното по рода си, Което ще срещ- 
неш 8 играта. Ako стоиш nog глава- 
та и шията му, то няма да може да 
използва повечето оп заклинанията 
си и ще трябва да разчита главно 
на физически атаки. 

Той Като не си се сблосквал с дру- 
ги создания на основата на светли- 
ната и нямаш опит с тях, а освен 
това оръжията ти не са особено 
ефективни срещу чудовища от по- 
добен род, битката Вероятно ще се 
проточи. Ти обаче не се отчайвай, 
продължавай да го атакуваш и щас- 
тието ще ти се усмихне. Най-под- 
ходящите оръжия за борба с него са 
Копието и рождивџат гвоздей. Ако 
не разполагаш с тях, използвай най- 
добрия си меч. За победата си над 
боса ще бъдеш награден сос Сиджил 
Акация и Панацеята на Аколит. 


HEAD НР 0/100% 


TARGET: 


Single PRC/AIR/Dragon 


ДАО 


Наименованието на мястото, Ко- 
дето ще се разиграе тази битка, е 
Надеждите на идеалиста (Hopes of 
the idealist). Добро попадение, Като 
се има предвид, че ти търсиш най- 
добрия начин да продължиш напред 
8 играта. Дао е господар на елемен- 
та земя, maka че с оръжието си за 
борба с призраци използвай Привли- 
чане Ком Въздух, а Ком щита си 
прибави Привличане Към земя. 

Така или иначе, битките с подоб- 
ни противници трябва да са стана- 
ли твоя Втора природа, затова не 
се бави твърде дълго тук. И този 
път за повалянето му използвай 
движенията Брейк Арт и базирани 


на светлина заКлинания. Екипирай се 
с Камата Soul Kiss и се движи из по- 
мещението максимално много, за 
да можеш да си поемеш Въздух и да 
запазиш своето НР. 

Дори Когато Врагот започне да 
отслабва, не преставай да го amaky- 
Ваш с движенията Брейк Арт. Наг- 
радите ти за справянето с това из- 
питание ще бъдат Сиджил-палма, 
Кралски еликсир и Гримоар Геа. 


НАЙТМЕЪР 


Последният бос преди финалната 
битка е получил много сполучливо 
име – Кошмар. Той може да бъде на- 
мерен 8 стаята, наречена „Това, koe- 
mo те безпокои, те убива" (What ails 
you, Kills уои). Найтмеър е господар 
на мрака. Като добавка ком такти- 
Ката, с Която Вече си свикнал - ga 
атакуваш даден бос с неща, Ком Ко- 
umo той е най-лесно уязвим, - В 
този случай може да използваш бази- 
раните на светлина заклинания Като 
Spirit Surge (едно om първите, Които 
си усвоил). Те ще нанесат дополни- 
телни поражения на Найтмеър и ще 
сократят значително битката. Кол- 
komo до оръжията, избери това, Ко- 
ето има най-много Брейк Арт опции. · 
До победата we те доближат също 
и използваните заклинания. Награди- 
те за убиването на този бос са Гри- 
моар Метеор, Който ти дава закли- 
нанџето Meteor (ako досега не си 20 
Взел), Както и един Драконов еликсир. 
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ФИНАЛНАТА 
БИТКА 


Преди ga се изкачиш no стъл- 
бите, Водещи Ком последния бос, 
ще видиш една сейв-точКа. Изпол- 
звай я и преди да продължиш на- 
татък, изчакай, докато нивото 
на здравето и магиите ти се из- 
полни до максимум, а риск-рей- 
тингът ти падне до нулата. До 
финалния двубой достигаш, след 
Като през Голямата Катедрала си 
пробивал целия си път с битки. 
Финалният бос ще се окаже Ро- 
мео Гилденстерн, Което ще изне- 
нада онези, следили нишКата на 
сюжета дотук. 


Ромео Гилденстерн ще се поя- 
Ви под две различни форми. В 
първото си амплоа той е дявол, 
Който се страхува от светлина. 
Не са много магиите, Които биха 
били ефективни срещу него, но 
този приличащ на понкар непри- 
ятниК ще изпълни заклинанџето 
Paralysis и то няма да ти позво- 
ли да атакуваш. ДоКато имаш 
Възможност, използвай Като Кон- 
трасредство антидотни енер- 
гийни Капсули Paralysis. 


Прилагай обикновени Верижни 
атаки (Chain Attacks) и ce опитвай 
да го отслабваш с Всяко от атаку- 
Ващите заклинания, което функци- 


онира при него. Когато неговото 
НР намалее, той ще използва спе- 
циална атака, наречена Последен 
Възход (Last Ascension), Която we 
mu причини 150 точки поражения. 
Той Като 8 този момент от игра- 
та трябва да имаш повече от 300 
НР тази офанзива ще отнеме само 
половината от здравето ти. Вед- 
нага след това Възстанови здраве- 
то си, а после продължи да го бом- 
бардираш coc заклинания и движе- 
ния Брейк Арт. 


След Като си победил порвото 
проявление на глози бос, ще видиш 


НР..250:34 МР 61:63 
RISK ZERO 


анимирана сцена, 6 koamo ce разкри- 
ва истинското му лице. За този фи- 
нален сблосьК най-Верният ти прия- 
тел ще боде Магическата протек- 
ция (Magic Ward), която трябва ga 
използваш при Всеки удобен случай. 
Последният ти неприятел лети нао- 
Коло и В същото Време произнася 
заклинания, така че mu ще имаш 
много малко шансове ga го удариш. 


Единствената ти Возможност 
за атака са няколкото секунди, 
след Като той произнесе заКлина- 
нието си. В този момент той ще 
бъде неподвижен, след Което ще 
започне ново нападение. При Всяка 
открила се Възможност използвай 
Верижни Атаки и Веднага преди 
следващото заклинание активирай 
Магическата опека. Никога не ос- 
тавай без Магическата опека, за- 
щото босет разполага със заКли- 
нание, наречено Apocalypse, 
Което може да me унищожи с тр? 
един-единствен удар, ако mu 
си останал без нея. 


BATTLE MODE 


R ARM HP 0/99% 
TARGET: Single EGO/LIT/Evil 


Kozamo нивото на mBoemo МР 
намалее, можеш или да използваш 
медикамент, Който го ВъзстаноВя- 
Ва, или да се BmypHew Към противо- 
положната на боса част от арена- 
та. Ако избереш Втората makmuka, 
тичай напред-назад и той ще бъде 
далеч от теб за Краток, но gocma- 
тъчен за Възстановяването ти пе- 
риод от Време. 

АКо обаче нямаш защитната 
способност Demonscale и В същото 
Време той те атакува с Bloody 
Sin’, пова ще причини мигновената 
mu смърт. Kamo се изключи това, 
продължавай да спазваш избраната 
линия на поведение с изчакване на 
паузите между неговите нападения 
и Включване В този момент на 
собствените ти Верижни атаки. 

Продължавай В сощия дух до не- 

говия Край. 
é Сега можеш ga се изтег- 
неш удобно 8 Креслото, 
да се отпуснеш и да се 
наслаждаваш на фан- 
тастичнил финал! № 
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М-СЕМ 
RACING 


Пилотирането на самолет е изключително трудно! Този потеводител обаче ще ти помогне 
да избегнеш много рисковани ситуации 6v6 воздуха. Тук освен това ще намериш подробности 
за Всички самолети, надстройки и режими, Както и някои задолжителни тактики и трикове. 


И 121) 
Options” 


ОТЛЕПЯНЕ ОТ ЗЕМЯТА 


Преди да скочиш В пилотската 
Кабина, би било добре да научиш ня- 
Кои неща за N-GEN и за начина на игра. 
N-GEN, подобно на Gran Turismo, може 
да се играе по много различни начини. 
АКо се интересуваш само от бързо- 
то прелитане през терене, нищо не 
ти пречи да палиш двигателя и ga се 
Впускаш презглава. Ако обаче желаеш 
постепенно да надграждаш способ- 
ностите си, да подобряваш старите 
си самолети и да Купуваш нови - В 
такъв случай ще се нуждаеш от пред- 
Варително изградена стратегия. 

ПърВият избор, пред Който ще се 
изправиш след началото на играта, 
ще бъде между двата режима на уп- 
равленџе: АрКаден (Arcade) и Професи- 
онален (Рго). Преди да си започнал да 
летиш обаче, трябва да си запознат 
детайлно с роководството за управ- 
ление В арКадния режим и да си пре- 
минал през тренировките. Без тези 
основни способности и техники мо- 
Жеш споКойно да Кажеш сбогом на 


Всичките си надежди за финиширане 
8 челната тройка В първото си ар- 
Кадно състезание. 

Следващото нещо, Което трябва 
да направиш, е да си Купиш самолет. 
В режима N-GEN Racing разполагаш с 
12 000 000 Кредита, Които трябва да 
ти стигнат за първия ти летателен 
апарат. Харчи парите разумно и си 
Купи най-добрия самолет, Който мо- 
Жеш да си позволиш. Препоръчваме 
ти да избереш F5 Freedom Fighter МК 
VII-B. Той ще глотне Всичките ти Кре- 
дити, но можеш да бъдеш сигурен, че 
после ще mu се omnaamu пребогато. 

След Като Вече си се сдобил със 
самолет, е най-добре да пообиколиш 
няколкото терена за тренировки, Ко- 
ито ти предоставя режимът Тіте 
Trial. След Като си опознал самолета и 
терените, можеш да участваш 8 
Клубното състезание (Club Касе), ko- 
дето имаш шанс да спечелиш първи- 
me си 4 000 000 Кредита. След Hakon- 
Ко успешни полета ще имаш доста- 
точно Кредити, за да направиш необ- 
ходимите подобрения на самолета, и 
едва след това ще бъде разумно ga 
се прехверлиш Към состезанието 
Шампионат (Championship). 
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АРКАДНО ПИЛОТИРАНЕ 


У t 


зе 
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Може би В арКадния режим е по- 
лесно да овладееш до съвършенство 
самолета си, но докато не започнеш 
да се состезаваш Като професиона- 
лист, Все още нама да си усетил ис- 
тинската тръпКа от играта. Тук са- 
молетът ти може да направи пълен 
лупинг, а В сощото Време, Като от- 
пускаш О-пада, твоят Компютърен 
автопилот ще Контролира ъгъла на 
завъртането и Височината, на Която 
изпълняваш трика. 

Щом разполагаш с изкуственџа 
интелект, нама да имаш проблеми и 
със смяната на Височината, на Коя- 
то летиш. Ако излезеш за повече от 
три секунди от очертанията, В Ко- 
umo се провежда състезанието, 
твоят автопилот ще те върне 06- 
ратно В max. Виждаш, че Всичко е 
совсем лесно. 


Flight Согігоі Tutok 


КОНФИГУРАЦИЛ 
НА БУТОНИТЕ 


Въпреки че предварително 
зададената Конфигирация на 
бутоните е много добра, Все 
пак горещо те советваме да 
провериш дали та подхожда на 
стила mu на игра. Ako се усе- 
тиш, че Когато завиваш, на- 
тискаш 12 и после 82 (Вместо 
Ы и после В1), защо просто не 
ги замениш? Ako си свикнал с 
Клавиши за промяна на Височи- 
ната, различни от порвоначал- 
но зададените, най-добре е да 
Внесеш съответните промени, 
защото maka ще спестиш дос- 
та ценно Време. 


Тук вече нещата стават много 
по-интересни. В този режим nvs- 
ният Контрол Върху самолета е В 
mBoume ръце, да се надяваме, че мо- 
Жеш да поемеш тази отговорност! 
При този начин на управление игра- 
та е по-бърза, по-трудна и изисква- 
ща много по-голяма прецизност, от- 
Колкото пилотирането 8 аркадния 
режим. Тя обаче доставя много по- 
гоялмо удоволствие и доКато не ус- 
пееш да станеш истински ас тук, 
нямаш право да твърдиш, че си Bu- 
дял най-хубавото от играта. 

И не забравяй - ako се окаже, че 
си изгубил Контрол над управленџе- 
то, можеш да се спасиш, напискай- 
Ки едновременно четирите раменни 
бутона, защото по този начин ще 
активираш автопилота. Той ще 
поправи бързо Всичките ти грешки 
и самолетът бавно ще набере Висо- 
чина и ще забави скоростта си. От- 
говор на Всички останали Въпроси, 
които те Волнуват, ще намериш 8 
специалното ръководство (Tutorial) 
Ком този режим. 


АСЕЕВ TUES" 


РЕЖИМИТЕ 
В ИГРАТА 


Аркаден режим 

Едно Високооктаново состеза- 
ние, В Което ще се забавляваш слав- 
но, но В сощото Време не можеш ga 
откриеш тръпката (cowo и недос- 
татъците) на режима N-GEN Racing. 
Аркадният режим предлага няколко 
различни предизвикателства - от 
единични състезания през шампио- 
нат чак до два multiplayer режима, 
така че ще имаш Възможност да из- 
пробваш силите си дори и срещу ня- 
Кой приятел. 


ЗАГСе Эа. AM 


Asf 


Режим Шампионат 

Има две тайни за успешното 
представяне В аркадния шампионат, 
но и двете трябва да бодат отрабо- 
тени още преди началото на состе- 
занието! Първата стопка е да избе- 
реш най-подходящия самолет за Кон- 
Кретния случай. При първите два 


5 Бесе 1 ог з 
7; мседе Trainer Championship 


шампионата (8 Класовете Инструк- 
mop/Trainer и Изтребител/На! Мег) е за 
предпочитане да избереш най-бързия 
самолет и да оставиш ускорението, 
бойната мощ и управлението на 
Втори план - точно В този ред на 
Важност. Едва Когато почнеш да иг- 
раеш В по-горен Клас, е добре бойна- 
та мощ и управлението да имат 
приоритет пред скоростта и ускоре- 
нието. Тогава състезанията стават 
по-оспорвани и твоите противници 
ще правят Все по-упорити опити да 
направят самолета ти на парчета! 
Втората тайна е, че трябва ga 
се Класираш на Възможно по-челно 
място, но аКо искаш да разбереш по- 
Вече за това, погледни частта Egu- 
нично състезание (Single Race)... 


Единично 
състезание 


За да имаш представа с Какво 
ще се сблоскаш при арКадния wam- 
пџонат, отдели повече Време на 
този режим – тук имаш Възмож- 
ност да играеш толкова много на 


Режимът Лице 8 лице (Head to Head) ще ти даде много, независимо 
дали си новак В М-СЕМ, или палците ти Вече са се разранили от игра 8 
Категорията Х-Изтребител. Избери си самолет и терен и Като си на- 
мериш приятел, с Когото да играеш, започни да тренираш някош специ- 
фични техники. Трябва да се движиш по трасето, Като 8 сощото Време 
можеш да използваш другия пилот за мишена, Состезавайте се Кой ще 
премине най-близо до повърхността на земята през даден участък, Има 
хиляди начини да използваш този режим за усвояване на нещо ново. Тук 
можеш да придобиеш ценен опит, Като В сощото Време се забавляваш 


по начин, Който ти допада. 


Всеки терен, че ще започнеш да го 
познаваш Като дланта на ръката си. 
Това Като че ли се подразбира om 
само себе си, но Все пак сме дложни 
да ти Кажем, че тъй Като се нала- 
га да минаваш през Квалификации за 
първото състезание 658 Всеки wam- 
пионатен Клас, познаването на те- 
рена ще ти гарантира старт от 
предна позиция и по този начин — 
много голям шанс за успех. ` 

След Като си минал порвия етап 
от едно такова состезание, В след- 
Ващия ще стартираш от позиция- 
та, на Която си финиширал. Затова 
залагай отрано на тренировките В 
режима Единично състезание и npo- 
должавай В сощия дух и Като nonan- 
реднеш В играта. 


Енергийна сфера 
Имаш ли някой приятел, с Който 
сте почти еднакво добри на тази 
игра? Дуел с него и два самолета 
ти гарантира Вдигането на адрена- 


лина! Ако искаш да натриеш носа на 
някого, това е най-подходящото 
място, но първо - правилата. Иде- 
ята тук е да вземеш енегийната 
сфера, Която се носи 8 центъра на 
нивото, и да я довлачиш зад някой 
от четирите пункта – а Всеки от 
тях е по-далеч от точката mu на 
тръгване. След Като един играч за- 
почне да тегли енергийната сфера, 
скоростта му спада, а освен това 
той не може да използва оръжията 
си, доКато не я остави. Целта на 
противниковите играчи е да уни- 
шожат играча със сферата, преди 
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N-GEN RACING 


той ga е стигнал go базата, Която 
му дава точки. Победител е този, 
Който при изтичане на Времето 
има най-много точки. Тайната за 
победа В това състезание е Височи- 
ната, на Която се движиш. Стой по- 
ниско от своя противник и скоро 
той ще застане пред мерниКа на 
оръжията ти. 

Издебни момента, Когато той 
ще Вземе сферата, защото тогава 
ще се движи по-бавно, и Вкарай В 
употреба оръдието си (пази ракети- 
те си за момента, Когато наистина 
няма да можеш да минеш без тях). 
Ако твоят противник започне да 
прави маневри 6 опит ga се измъК- 
не, залепи се плътно до потеката, 
през Кояято е прелетял, направи 
едно майсторско завортане и само 
след миг ще си приключил с него. 


Състезание N-GEN 

Това е истината! Най-накрая е 
дошло Времето да изпробваме най- 
доброто състезание В играта. Първо 
обаче трябва да имаш малко търпе- 
ние, защото трябва да научиш още 
няколко неща... 


ПЕРФЕКТЕН 
СТАВАШ САМО 
С ТРЕНИРОВКИ 


С 
Фиш 


Тренировки, тренировки и 
пак тренировки! Вече няколко 
пъти сравнявахме N-GEN с Gran 
Turismo, но ако някъде играта 
сос самолетите е по-трудна 8 
сравнение с Колите, това е за- 
ради разучаването на терени- 
те. Преди да можеш спокойно 
да кажеш, че си готов, при N- 
Gen ще трябва да си тренирал 
на Всеки терен и да си подгот- 
Вил максимално самолета си за 
бюнеги. Тези тренировки може 
да станат В един момент 
отегчителни, maka че трябва 
да се опиташ да ги разнообра- 
зиш с измислянето на нови пре- 
дизвикателства. В Краен случай 
можеш да смениш музиКата, 
Която сигурно Вече е започнала 
да лази по нервите ти! 


AWADO Се ў 
Лаф. то fe pen брат Traore 


От екрана за избор на самоле- 
ти можеш да Виждаш, подобраваш, 
сменяш и Купуваш нов самолет. На 
пръв поглед това може да ти из- 
глежда незначителна подробност, 
но Всъщност оттук започва u3- 
граждането на победната ти 
стратегия. 

N-GEN пилотите, Които mvp- 
сят прекия път Ком успеха, тряб- 
Ва първо да постигнат доста no- 
беди 8 Тренировъчния шампионат 
от екрана за избор на състезание 
(Race Selection) - едва след това 
могат да си позволят самолет от 
трети и дори четвърти Клас. Така 
печелиш много Кредити и правей- 
Ки непрекъснато нови надстройки, 
се качваш на магистралата, Която 
отвежда Ком елитните лиги. Може 
и да ти бъде малКо трудно, но по 
този начин ще создадеш самолет, 
Който не само те Вози, но и те 
изстрелва Ком челните места. 


Сертификати 
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Тук – Както и при Gran Turismo - 
преминаваш kom  по-специалните 
шампионати, Когато постигнеш оп- 
ределени резултати на создадените 
за целта терени и В резултат от 
това получиш разрешение за участие 
8 елитните надпревари. Може да ти 
звучи лесно, но 6 действителност не 
е съвсем така. След Като разбереш 
Какъв ще бъде тестът, Който тряб- 
Ва да издоржиш, започни да трени- 
раш и не се явявай на него, преди да 
си покрил норматива. Изпускането 
на междинен етап означава момен- 
тална дисквалификация, а изпускане- 
то на скоростен обръч почти сигур- 
но означава, че си се разминал с раз- 
решението. 


Шампионат 


С н 5 пете 
eu IR. 9 Co wen Sugar Бата" 


ЕЕЗ NE lg aR eta er а. 

Това е големият шанс! След Като 
си се добрал до нужното разреши- 
телно за Конкретния шампионат, 
идва Времето да мобилизираш Всич- 
Ки способности, Които си развил до 
момента (без това да означава, че 
от този момент нататък ще спреш 
да се развиваш). Няколко са Ключови- 
те неща, koumo трябва да запом- 


ниш, защото те ще ти трабват 
при Всеки един от шампионатите: 
бори се непрекъснато за предно MAC- 
то Във Временното Класиране и не 
пропускай нито един обръч за ско- 
рост; обръч за здраве Взимай само, 
Когато ти е наистина необходим; 
тренирай за скоростно преминаване 
на терена преди Всяко състезание. 
Всичко това може ga ти изглежда 
ненужно усложнено, но то е задолжи- 
телно за Крайния ти успех. 


Клубно състезание 


Тук можеш да станеш богат! Ако 
си победител Във Всички други шам- 
пионати, но си пропуснал состезани- 
ата Клуб и Меджик-12, може ga се 
окаже, че нямаш достатъчно Креди- 
ти за задолжителните технически 
усовършенстВания. Тук се состезаваш 
сос самолети om същия Клас, Като 
твоя. Има 40 самолета, но награди- 
те са високи! 


Ргераге 


the Horthern Lights Trawer 


етиде. 


Complete 1 lap of Ногећегт TRTE within 23 secobds. 


Меджик-12 

Това е състезание само за kaŭ- 
маКа на пилотите. До него мо- 
жеш ga ce добереш едва след 
Като си завършил поне трети 8 
някой от другите шампионати. 
Предизвикателството е голямо, 
но наградите са астрономически. 
Направи Възможно най-добрия за 
своште Възможности самолет. За- 
познай се предварително с него и 
с терена и отгоре ти ще се изси- 
пе порой от Кредити. 


АРКАДНИ 
ТАКТИКИ 


За разлика от големите усилия, 
koumo ще са необходими за резул- 
тати при професионалистите, 8 
арКадното управление ще срещнеш 
доста по-малко трудности. След 
Като понапреднеш В шампионата и 
започнеш да се състезаваш В Класо- 
Вете Изтребител, 5-Изтребител и 
Е-Изтребител, ще забележиш, че 
противниците ти стават Все по- 
агресивни и нападат Все по-често. 
Когато това ти дойде на главата, 
ще трябва да започнеш да трени- 
paw cBoume офанзивни и дефанзив- 
ни стратегии. 

Много от играещите 8 профе- 
сионалните режими се Bnyckam 8 


Rece 1 of ы 
„седе Fighter Championship 


безспирни amaku cpewy противни- 
ците си, но далеч по-разумно е да 
гледаш да пестиш силите си. След 
Като прочетеш текста за управле- 
нието по-нататък, ще разбереш, че 
Взимането на зелените обръчи за 
Възстановяване на здравето те за- 
бавя. Затова Вместо да се запли- 
таш В яростни Воздушни битки, Ко- 
umo само ти пречат да се Концен- 
трираш Върху състезанието, по- 
добре Вземи предпазни мерКи със 
системата Counter Measures и ще 
станеш неуловим за противникови- 
me ракети. Това противооръжие 
обаче може да боде ВКлючВано само 
по 20 пъти на состезание, Като ло- 
шото е, че се изключва Всеки път, 
Когато бъдеш уцелен. За да можеш 
да се Концентрираш Ворху бързото 
летене, а не Върху противниците 
си, най-добре го ВКлючи Веднага 
след старта и бъде сигурен, че шан- 
совете ти за добро Класиране зна- 
чително се увеличават. 


Управление 


Жизненоважно за усвояване В на- 
чалния етап от развитието ти 
Като пилот е летенето близо до 
повърхността за земята. Ефектив- 
ността на двигателите зависи от 
Височината, на Която летиш, така 
че Колкото по-ниско си, толкова е 
по-Висока скоростта mu. Премина- 
Ването по най-ниската траектория 
обикновено ти гарантира Взимане- 
то на повече от червените обръ- 
чи за увеличаване на скоростта. Из- 
ползването на реактивния gBuea- 
тел на ниска Височина пок е разКов- 
ничето Към оставянето на про- 
тивниците назад и финиширането 
с максимална скорост. Зелените об- 
речи обикновено са малко встрани 
от пътя ти, а освен това за 83u- 
мането им често е нужно да се из- 
дигнеш нагоре. 

Като следствие от това резул- 
татот ти ще се понижи, затова 
търси обръчи за Възстановяване на 
самолета само Когато отчаяно се 
нуждаеш om това. Ако при Всяка 
обиколка ти се налага да премина- 
Ваш през зелен обръч, това означа- 
Ва, че си се забавил доста и успе- 
хот ти Вече е под сомненџе. Боди 
предвидлив и разучи предварител- 
но Къде зелените обръчи са най- 
близко до трасето и следователно 
биха те забавили най-малко. 


ВНАСЯНЕ НА 


Щом Веднъж започнеш да правиш 
промени по самолета си, поемаш из- 
Вестен puck, защото няма ga си сигу- 
рен Какъв точно ще бъде Крайният 
им ефект. Всака промяна Внася по- 
добрение В самолета mu, но В cowo- 
то Време може да има и отрицател- 
ни последици. Ето няколо съвета за 
успешни подобрения на самолета ти: 


Усъвършенстване 
на двигателя 

Освен ако Вече не се состезаваш 
8 Класа Х-Изтребител, най-Важното 
за теб е самолетот ти да се движи 
Възможно най-бързо по права линия. 
Поръчвай най-скопото, Което си 8 
состояние да си позволиш В тази 06- 
ласт, и можеш да си сигурен, че 8 
дългосрочен план това ще се отрази 


0000 C 
DRS Орен бырс атол 


Това Като че ли е нещо 
много логично, но лесно може 
да бъде забравено Като изход 
от финансови затруднения. Ко- 
гато дойде Време за Купуване 
на новата екипировка с техно- 
логията Стелт, ще ти тряб- 
Ват страшно много средства, 
така че не жали старите чар- 
кове, Просто си помисли Какво 
ще можеш да си купиш с Купи- 
щата пари, спечелени В състе- 
занието Megpkuk-12. 


ПОПРАВКИ 


DAS- J9 Gripin о 


благоприятно на Кредитите, koumo 
имаш. Имай предвид обаче, че след 
поправките ще управляваш самоле- 
та си по-трудно, Когато летиш нис- 
Ко над земята. 


Канарди 

Тези умни малки Крилца прилеп- 
Ват плотно Ком Корпуса и правят 
управлението много по-лесно. Те не 
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повлияват и на аеродинамиката, но 
ако Вече си направил подобрения на 
дВигателя, така или иначе няма да се 
притесняваш за подобни неща. 


Ger 


Modify Aircraft 


И ER ETT 


Engine Enhencements 


AB Enhencements 


Ак есхпе : 
Aerodynamics 
Бевртеац 

Sell Рогге 


Стабилизатори 

Този ъпгрейд прилича на по- 
мощните Колелета, Които се сла- 
гат на детските Велосипеди, и 
една от целите му е да Компенси- 
ра сопротивлението, Което пре- 
дизвикват Канардите при летене 
ниско над земята. Стабилизатори- 
те намаляват риска да закачиш 
Върховете на дърветата, над kou- 
то прелиташ, и правят полета ти 
много по-сигурен. 


Афтърбърнъри 

Логичният следващ ъпгрейд, 
който трябва да бъде направен 
колкото е Възможно по-рано, дори 
ако самолетът ти Вече е доста 
бърз. Както при повечето подобре- 
ния, е Желателно да вземеш Haŭ- 
доброто, Което можеш да си поз- 
волиш. Струва си да се пробваш 8 
клубното состезание, за да усетиш 
разлиКата. 


AB Power Lever 
АВ Power Levele 


АВ Power Lewes: 


AB Doubler 
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5,360,000 Сг. д 
ЈА5:39 Gripen Super- Stream 


Bpona 

След Като си достигнал go Класо- 
Вете Х-Изтребител и Е-Изтребител, 
ярстните атаки на твоите против- 
ници ще те принудат да поставиш 
на самолета си и броня. Ако сред- 
ствата ти го позволяват, постави 
си защита Стелт и се забавлявай с 
противниците си, които безуспешно 
се опитват да ти направят нещо. 
Така Вече няма да ти се налага да се 
отКлоняваш за зелени обръчи и ще 
можеш да насочиш целия си потен- 
циал Ком бързото пилотиране. 


4 


345/39 Gripen Sumer Stream 


N Den 
Modify Aircraft 
Enhancement 


сае 


5,360,000 Cr. 


JAS-39 Gripen Super-Streamn 


ЗАЩИТА ИЛИ НАПАДЕНИЕ 


Ако стартираш от порва позиция и самолетът ти е по-бърз отКол- 
Кото машините на Конкурентите ти, защо не Включиш защитната cuc- 
тема Counter Measures Веднага с излитането - maka ще забравиш за про- 
тивниковите атаки и ще се Концентрираш Ворху бързото и прецизно ле- 
тене. Ako пок стартираш от задна позиция, няма да имаш особен избор 
и ще трябва да проправяш пътя си Ком победата с бой. Оброщай no- 
малко Внимание на преминаването по най-подходящия път и повече - на 


отстраняването на противниците. 


ПРЕВРЪЩАНЕТО ТИ 
В ПРОФЕСИОНАЛИСТ 


Гигантската Крачка от аркад- 
но Ком професионално пилотира- 
не се прави много трудно. АКо 
играеш успоредно В двата стила 
на управление, ще се почувстваш 
доста странно. Гледай на профе- 
сионалното си пилотиране Като 
на нов старт 8 живота и прецг- 
рай наново състезанията 8 раз- 
личните шампионати. Няма зна- 
чение Кой Клас самолет пилоти- 


раш, защото играта ще ти поз- 
Воли да участваш В тренировъ- 
чен шампионат дори ако летиш 
8 Клас Х-Изтребител. 

СКоро след Като преодолееш 
шоКа от летенето без помощта 
на автопилот (тук са почти за- 
должителни стабилизаторите и 
kaHapgume), ще усетиш, че имаш 
Възможност за Великолепни из- 
пълнения, Както и да летиш no- 
бързо и да печелиш много по-ис- 
тинсКи. 

Когато дойде Време да сме- 
ниш стиловете, трябва да си 
станал достатъчно добър и да 
можеш да спечелиш тръгване 
от предна позиция В Клас Х-Изт- 
ребител. 


‘Health. Lov 


Порвото условие за професионал- 
ното летене е да си разбрал Как са- 
молетът се движи ВъВ Въздуха. В 
сравнение с Воздушното пилотиране 
Карането на Кола е процес, Който се 
развива 6 едно измерение. Като се 
остави настрана очевидното движе- 
ние напред и назад, завивайки наляво 
и надясно, ти изворшваш премест- 
ване само по отношенџе на една ос. 
А при самолета има три оси на пре- 
местване: отКлонение от Курса нас- 
транџ, смяна на Височината и завър- 
тане. За да схванеш Всяко от тези 
движения, трябва да си представиш 
няколко оси, Които преминават през 
твоя самолет. 


Y ~ 


/ 


фар 00:16.72 


Смана 
на височината 
Представи си, че от Върха на 
едното ти Крило до Върха на дру- 
гото е проКарана права линия. Ако 
завортиш самолета около тази ос, 
той ще смени Височината си. С пов- 
дигането на носа нагоре машината 
ще се издигне, докато сос свалане- 
то му надолу ще слезе на по-ниска 
Височина. 


Завъртане 

Сега си представи, че една пра- 
Ва линия преминава от носа на са- 
молета до Края на опашКата му. 
Въртенето около тази ос ще пре- 


дизвиКа превортане на машината, 
подобно на трептенето на стрела, 
изстреляна от лък. Завъртането 
на самолета ще предизвиКа промя- 
на на посоката, В Която той се 
движи, и Колкото по-силно е завър- 
тането, толкова по-остър ще 
бъде и завоят. 


Отклонение 
от курса настрани 

Тук трябва да си представиш 
една вертикална права, Която е пер- 
пендиКулярна на първите две и npe- 
сича точно В средата пода и тавана 
на самолета. Извивайки самолета 
около тази ос, той ще направи лек 
завой наляво или надясно, без обаче 
да се завърти. 


След Като В общи линии си се 
запознал Как след завъртане около 
Всяка от осите се получават фи- 
гурите от Висшия пилотаж, мо- 
жеш и сам да приложиш на прак- 
тика наученото. Първата стопка 
при професионалния пилотаж е да 
си избереш подходящ самолет. Не 
бъди прекалено самонадеян и избе- 
ри по-бавен самолет - той се 
Контролира по-лесно. В първия мо- 
мент, след Като си се пуснал на 
някой терен, ще имаш чувството, 
че си 8 безтегловност и не мо- 
жеш да направиш нищо с управле- 
нието. Без паника! Скоро ще бъ- 
деш много по-уверен. 

Порво трабва да запомниш, че 
при завортане вече не можеш да 
разчиташ на автопилота. АКо не 
пипаш пада с посоките, ше про- 
должиш да се движиш 8 същото 
направление. За да направиш про- 
мяна, завърти самолета В другата 
посока или продължи завъртане- 
то, за да изполниш накол фигура 
от Висшия пилотаж. АКо пок на- 
тиснеш първо Ё1 и после В1, са- 
молетьт ще се завърти бързо. 
Така можеш да се измокваш от ня- 
Кош напечени ситуации и Като 
цяло да подобриш точността си 
Като пилот. 

И ето – настопва Времето да 
соорожиш любимия си самолет с 
Канарди и стабилизатори и смело 
да полетиш Ком победата, Която 
се Вижда на хоризонта. Ш 


Важното е да разбереш, че 
лесно можеш да се провалиш, 
ако не си маКсимално Концент- 
pupa. Малко игри за PlayStation 
изискват по подобен начин ga 
мобилизираш цалото си внима- 
ние (8 същото време тук се 
използват Всички бутони). Не 
се надявай, че ще минеш през 
обръч за увеличение на ско- 
ростта с Включени афтърбър- 
нори. Нама да се получи и пре- 
минаването под нисюк мост, 
след Което да продължиш ga 
преследваш противника, до 
Който си бил залепен. Планирай 
предварително линията, през 
Която ще прелетиш. Навреме 
обмислената тактиКа ти спес- 
поява риска 8 моменти, Когато 
ти е нужна скорост. 
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КОДОВЕ 


MEDAL 
OF HONOR: 
UNDERGROUND 


Kagpu с разработчиците 
от DreamWorks Interactive 
Изпиши Като Код DWIECRANS. 


Групова снимка 
Изпиши Като Код MOHUEQUIPE. 


Анимационна галерия 
Изпиши Като Код MOHDESSINS. 


KNOCKOUT KINGS 2001 
Боксирай ce Като... 


Съдията Mills Lane 

Влез В екрана с опциите (Options) 
и изгледай анимираната сцена с Ки- 
берспортиста (Cyber Athlete). После 
посочи и избери Exhibition - ще бъ- 
деш дисквалифициран. Сега Вече ще 
намериш съдията Mills Lane сред 
боксоорите В средна Категория. 


Канализационна тръба 

Напиши Като име „багдоује“ 8 
екрана за създаване на боксьор 
(Boxer Creation) 8 режима Career – 
ще получиш достъп go Канализаци- 
онна тръба. След това натисни О 
В екрана „Рге Fight Raking”, за да за- 
помниш новия си боец. можеш да го 
използваш 6 режимите Career ц 
Exhibition. 


Клоун 

За да получиш този палячо, иди 
на еКрана за создаване на боКсьор 
(Boxer Creation) 8 режима Career и на- 
пиши В прозорчето за името си 
„5НМАСКО“. После натисни © 8 ek- 
рана „Рге Fight Raking”, за да запом- 
ниш новия си боец и го използвай 8 
режимите Career и Exhibition. 


Извънземно 

И този път е лесно - думата е 
ROSWELL. (Розуел е населено място В 
САЩ, Кодето е станала най-извест- 
ната Катастрофа с НЛО!) Въведи я 
Като име на еКрана за създаване на 
боксьор (Boxer Creation) 8 режим 
Career и ще получиш достъп go 
едно Извонземно. След това натис- 
ни © В екрана „Рге Fight Raking’, за 


да запомниш инопланетния си боец. 
можеш да го използваш В режимите 
Career u Exhibition. 


0 

Като напишеш „О" В прозорчето 
за името на екрана за създаване на 
нов боксьор (Boxer Creation) В режим 
Career, ще получиш достъп go... музи- 
Канта, написал по-голямата част от 
музиката за играта. После натисни 
© в екрана Pre Fight Raking, за да за- 
паметиш боеца си и вече можеш да 
го пускаш на ринга В режимите 
Career и Exhibition. 


Рапъра Кю-Тип 

Щом напишеш името „О-Пр“ В 
екрана за создаване на нов боксоор 
(Boxer Creation) В режима Career, ще 
можеш да ВКлючиш В отбора и из- 
Вестния Q-Tip om рапгрупата „А 
Tribe Called Quest”. Натисни О 8 ek- 
рана „Рге Fight Raking”, за ga вкараш 
8 паметта и този боец, и го пускай 
на ринга 8 менютата Career и 
Exhibition. 


Баскетболната звезда 
Тим Дънкан 

„ТІМ DUNCAN”, изписано Като име 
6 екрана за создаване на боксьор 
(Boxer Creation) В режим Career, mu 
дава достъп go 213-сантиметровата 
„шпора“ Тим Дънкан от НБА-отбора 
„Сан Антонио Спърс“. Процедурата е 
същата - натискаш О 8 еКрана „Рге 
Fight Raking”, за да го запаметиш и 
играеш с него В режимите Career u 
Exhibition. № 


SILENT SCOPE 


Дополнителни 
Възможности 

Завърши играта по най-лесния на- 
чин, за да получиш достъп до Кеа! 
Тіте-прозорец и здраве до 8 В менјо- 
mo Options. 
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